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Sure: 40 Dakika

Ders 2.3

Yanhis Bilgiyi Anlayalim ve
Mucadele Edelim!

Hedefler:

Genclerin yanlis bilgilendirme nedir ve bunun sahte haberden
naslil farkli oldugunu anlamalarina yardimci olmak. Yanlis bilgiyi
tanimak ve sorgulamak icin elestirel dusunme becerilerini
gelistirmek. Cevrimici bilgileri baskalariyla tartisirken empati ve

saglikli iletisimi tesvik etmek.

Temel Mesaj(lar):

e Yanlis bilgilendirme, zararli bir niyetle paylasilmayan yanlis veya
yaniltici bilgidir; oysa sahte haber, insanlari aldatmak amaciyla
kasith olarak olusturulur.

e Elestirel dusunme ve empati gelistirmek, yanlis bilgiyi

engellemeye yardimci olabilir.
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Derse Genel
Bakis

Bugun, yanlis bilgilendirme kavramini kesfedecegiz, nedir, nasll
yayilir ve nasil taniyabilecegimizi 6grenecegiz. ilk olarak, yanlis
bilgilendirme, insanlari kandirmak amaciyla kasitli olarak
olusturulan sahte haberlerden farklidir. Bu oturum boyunca,
yanlis bilgilendirmeyi anlamak ve bunu sorgulayip mucadele

etmeyi 6grenmek icin birlikte calisacagiz.

Atolye 3 adimdan olusmaktadir:

1.Giris: Yanlis Bilgilendirme Nedir? (10 dk) - Yanlis bilgilendirme
ve sahte haber arasindaki farki kesfederek baslayacagiz.

2.Grup Calismasi: Yanlis Bilgiyi Bul! (20 dk) - Gruplar halinde
dinamik bir etkinlik Uzerinden yanlis bilgilendirme &érneklerini
analiz edecek ve taniyacaksiniz. Bu etkinlik bir Kahoot sinavi
icerecek.

3.Kapanis: Yanlis Bilgilendirme Dedektifleri (10 dk) - Son olarak,
gunlUk hayatinizda yanlis bilgilendirmeyi taniyip yanit
vermenize yardimci olacak kendi kontrol listenizi

olusturacaksiniz.



1Adm  Giris: Yanlhs Bilgi Nedir?

Yanlis bilgilendirme, sahte haberlerden farklidir. Simdi biraz
beyin firtinasi yapalim:

Yanlis bilgilendirme sizce ne demek?
Sahte haberlerden nasil farkh oldugunu dasunuyorsunuz?

Yanlis bilgilendirme, zarar verme amaci gutmeden paylasilan
yanlis veya yaniltici bilgilerdir. Cogunlukla, bu bilgiyi paylasan
kisi bunun dogru olduguna inanir ve bu yuzden kolayca yayilir.
Diger yandan, sahte haberler, insanlari aldatmak ya da
manipule etmek amaciyla kasitl olarak yaratilir; bu da
genellikle gug, para ya da etki kazanmak gibi belirli amaclarla

yapilir.




Giris: Yanlis Bilgi Nedir?

Simdi, yanls bilgiyi tespit etmeye calisalim. Ekranda sirasiyla G¢
cUmle goéreceksiniz. Goreviniz, her bir cimlenin gercek mi

yoksa yanlis bilgi mi oldugunu belirlemek.

Cumle 1
Cumle 2

Cumle 3
Eder Cumle 1/2/3'Un gercek oldugunu dustnuyorsaniz, elinizi

kaldirin. Simdi, bunun yanlis bilgi oldugunu disunduigunuzde

elinizi kaldirin.




1Adm | Girig: Yanlis Bilgi Nedir?
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Giris: YanI|§ Bilgi Nedir?

IIk ifadeye gelecek olursak: "Gunde 8 bardak su icmek, iyi
saglik icin zorunludur." Bu yanlis bilgi. Su icmek énemli olsa da,
her bireyin ihtiyac duydugu su miktari farklidir ve bunun 8
bardak olmasi gerekmez.

Sonraki ifade: "Havuglar g6z saghgini gelistirir." Bu kismen
dogru, ancak cogunlukla yanlistir. Havuclar, géz sagligi icin iyi
olan A vitamini igcerir, ancak gorme yetisini buyuk olctde
lyilestirmezler.

Son olarak: "Asilar otizme neden olur." Bu yanlis bilgidir.
Asilarin otizmle baglantili olduguna dair bilimsel bir kanit yoktur.
Aslinda, bu mit, arastirmacilar tarafindan tamamen
curutulmustur.

Yanlis bilgiler genellikle inandirici gibi gérunur, bu yuzden hizla
yayilirlar. Bu nedenle duydugumuz ve paylastigimiz bilgiler
hakkinda elestirel diusiinmek cok 6nemlidir.




Grup Etkinligi: Yanlis Bilgileri Bul!

Secenek 1 (Senaryo Kartlani):

Bu etkinlige "Yanlis Bilgiyi Tespit Et!" denir. Amaci, yanlis bilgiyi
tanimlama ve her gun karsilastigimiz bilgiler hakkinda elestirel
dusunme pratigi yapmaktir.

3-4 kisilik kucUk gruplar halinde calisarak, her grup bir Senaryo
Karti alacak. Bu kartta bir gonderi, mesaj veya konusma
tanimlanacaktir. Géreviniz, bu durumu grup icinde tartismak ve su
sorulari yanitlamaktir:

1.Bilgi dogru mu, yoksa yanlis bilgi mi?

2.Dogru ya da yanlis olup olmadigini nasil kontrol edebilirsiniz?
3.Bu bilginin yayillmasinin ne gibi bir etkisi olabilir?




Grup Etkinligi: Yanlis Bilgileri Bul!

Secenek 2 (Kahoot! Quiz):

Bu etkinligin ikinci versiyonu icin cep telefonlarina ve
Kahoot! uygulamasina ihtiyac vardir.

Kahoot! Uzerindeki quiz, bir gbnderi, mesaj veya konusmayi
tanimlayan bazi senaryolar icerir. Goreviniz, cep telefonlarinizi
kullanarak bireysel olarak oy vermek ve bunun dogru mu
yoksa yanlis bilgi mi oldugunu belirlemektir.

Her sorudan sonra dogru cevabl gézden gecirecek ve neden
dogru ya da yanlis oldugunu tartisacagiz. Yanlis bilgilerin ne
kadar kolay bir sekilde inandirici gorunebilecegine ve nasil
dogrulama yapabilecegimize dikkat edin!



https://kahoot.com/

2adm  Grup Etkinligi: Yanhs Bilgileri Bul!

Ogrencilere verilecek talimatlar (Secenek 1i¢in):
1. Kartinizdaki senaryoyu grubunuzla yuksek sesle okuyun.
2.Takim olarak tartisin:
e Bu bilgi dogru mu yoksa stupheli mi?
e Naslil dogrulayabilirsiniz?
e Birisi neden buna inanabilir ve eger yanlissa, hangi
zararlari verebilir?

3.Sinifla paylasmak icin dusunduklerinizi hazirlayin.



2adm  Grup Etkinligi: Yanls Bilgileri Bul!

Ornek Senaryo Kartlari:

"Popller bir influencer, beynimizin sadece %10'unu
kullandigimizi soyledi."

"Kuzenim, hikimetin sosyal medya uygulamalari
araciligiyla bizi izledigini sdoyleyen bir mesaj gonderdi."

"Online bir yerde, elma sirkesi icerek bagisiklik sistemini
aninda guclendirebileceginiz yaziyordu."

"Facebook'ta biri, glines sistemimizde yeni bir gezegen
kesfedildigini ve ciplak gozle gorilebilecegini paylasti.”

"Duzenli su icmek, konsantrasyonu artirmaya ve bas
agrilarini engellemeye yardimci olabilir."




2adm  Grup Etkinligi: Yanls Bilgileri Bul!

Dogru cevaplar:

“Popller bir influencer, beynimizin sadece %10'unu
kullandigimizi séyledi.” Yaniltici Bilgi: Bu yaygin bir
efsanedir. Norobilim, beynimizin tum boélumlerini
kullandigimizi ancak hepsinin ayni anda calismadigini
gosteriyor.

"Kuzenim, hikimetin sosyal medya uygulamalari
araciligiyla bizi izledigini soyleyen bir mesaj génderdi."
Kismen Dogru: Hukumetler guvenlik nedenleriyle sosyal
medya etkinliklerini izleyebilir, ancak her bireyi izlemezler.

"Online bir yerde, elma sirkesi icerek bagisiklik sistemini
aninda guclendirebileceginiz yaziyordu." Yaniltici Bilgi:
Elma sirkesinin bazi saglik yararlari vardir, ancak bagisiklik
sistemini aninda guclendirmez.

"Facebook'ta biri, glines sistemimizde yeni bir gezegen
kesfedildigini ve ciplak gozle gorilebilecegini paylasti."
Yaniltict Bilgi: Ciplak gbzle gorulebilen yeni gezegenler
kesfedilmemistir. Son kesif 2006'da (Eris) yapiimis olup
teleskop olmadan goérulemez.

"Duzenli su icmek, konsantrasyonu artirmaya ve bas
agrilarini engellemeye yardimci olabilir." Dogru: Yeterli su
tuketiminin bilissel fonksiyonu destekledigi ve bas agrilarini
azaltma riskini dusurdugu bilimsel olarak kanitlanmistir.




3adm  Ozet: Yanlis Bilgi Dedektifleri

Hadi, bu derste 6grendiklerimizi nasil uygulayabilecegimizi

dusunelim. Hizli bir yansima ile baslayalim:

Bugun 6grendiginiz ve sizi sasirtan bir sey nedir?
Bugun ogrendiklerinizi, baskalarina yanlis bilgiyi tanimalari

konusunda nasil yardimci olabilirsiniz?

Birkac¢ dakika diistiniin ve sonra grupta paylasalim.
Unutmayin, 6grendiklerinizi paylasmak, bilgiyi

pekistirmenin harika bir yoludur!




Kapanis: Yanlis Bilgi Dedektifleri

Simdi, pratik bir seyler olusturalim - karsilastiginiz bilgiden emin
olmadiginizda kullanabileceginiz kisisel bir “Yanhs Bilgi Kontrol
Listesi.”

Bilgiyi cevrimici paylasmadan 6nce kendinize sorabileceginiz uc¢
soru dusunmek icin bir an durun. Bunlari bir kagida yazin ve
sonrasinda bazilarini paylasabiliriz. Yardima ihtiyaciniz olursa, iste
baslamaniz icin birkac érnek:

e Bu bilgi nereden geldi?
e Guvenilir bir kaynaktan mi?
e Gercek olmasi icin fazla sasirtici veya sok edici mi?

Unutmayin, bir “yanhis bilgi dedektifi” olmak, elestirel
dusunmek, sorular sormak ve baskalariyla bilgi paylasirken
empatik olmak demektir. Herkes, cevrimici alanlari daha
guvenilir ve saygili hale getirmek icin kendi rolunu oynayabilir.




Temel Cikanim Ozeti

» Yanlis bilgi genellikle istemeden paylasilirken, sahte
haberler bilerek yaniltmak amaciyla olusturulur, bu farki
anlamak ¢cok onemlidir.

» Elestirel disiinme, bilgiyi cevrimici paylasmadan 6nce
guvenilirligini tanimamiza ve sorgulamamiza yardimci
olur.

e Yanls bilgi hakkinda empatiyle yaklasmak, ¢cevrimici ve

cevrimdisi alanlarda daha saglikh ve saygil iletisimi tesvik

eder.




Genglik calisanlari, egitimciler ve
ogretmenlere yonelik yonergeler

Hedef:

Bu ders, genclik calisanlarinin, egitmenlerin ve 6gretmenlerin,
genclerin yaniltici bilgileri anlamalarina ve bunlarla mucadele
etmelerine yardimci olmalari icin  tasarlanmistir. Elestirel
dusunmeyi gelistiren, isbirlikci 6grenmeyi tesvik eden ve
cevrimici  bilgi  hakkinda empati kurmayr destekleyen
etkilesimli aktiviteler icermektedir. Atdlye, hem resmi sinif
ortamlarina hem de gayri resmi 6grenme ortamlarina kolayca
uyarlanabilir.

Gerekli Malzemeler:
e Projektor ve ekran veya bUuyuk monitor
e Beyaz tahta veya flipchart
» Markerlar ve kalemler
o Kartonlar veya kagitlar
e Laptop veya tablet (egitmen igin)
o Akilli telefonlar veya tabletler (katilimcilarin Kahoot Quiz'ine
erismesi icin)
e internet baglantis
o Ornek senaryolarin basili versiyonlari
e Grup calismasi ve tartismalar icin uygun oturma duzeni
o Aktivite suresini yonetmek icin zamanlayici veya saat



1 Adim: Giris: Yanhs Bilgi Nedir?

Katilimcilarin yanlis yapma korkusu olmadan fikirlerini rahatca
paylasabilecekleri samimi ve acik bir ortam olusturun.
Katilimcilardan, gunluk yasamlarinda karsilastiklari yanlis bilgi
orneklerini dusunmelerini isteyerek tartismayi iliskili ve pratik
hale getirmelerini tesvik edin.

Katilimcilar tereddut ederse, tartismayi baslatmak icin basit bir
yanlis bilgi érnegi verin.

Tum katkilari takdir edin ve bu katkilari gelistirerek yanlis bilgi
anlayisinin kolektif bir 6grenme sureci oldugunu vurgulayin.

Temel Tartisma Noktalar::
e Yanlis bilgi, yanhslikla paylasilan, genellikle dogru sanilan yanlis
bilgilerdir.
e Sahte haber, insanlari kandirmak veya manipule etmek
amacilyla kasith olarak olusturulan iceriklerdir.
e Elestirel dusunme, yanlis bilgilerin tespit edilmesine ve
yayllmalarinin engellenmesine yardimci olur.



2 Adim: Giris: Yanhs Bilgi Nedir?

Ogrencileri klUcUk gruplara ayirin ve onlara senaryolarin
bulundugu kagidi verin.

Ogrencilerden her 6rnedi grup icinde tartismalarini ve bunun
yanlis bilgi olup olmadigina birlikte karar vermelerini tesvik
edin.

Gerekirse, gruplarin aciklamalari analiz etmelerine yardimci
olacak bazi yonlendirici sorular saglayin, 6rnegin: "Bu ifade
cok basit mi gérunuyor? Bunu destekleyen herhangi bir
gercek var mi?"

Her turdan sonra, gruplar sinifla mantikli bir sekilde
paylasimlarint yapmalari icin davet edin ve tartismay tesvik
edin.

(Eger Secenek 2'yi secerseniz). Senaryolari ve dogru cevaplari
kullanarak bir Kahoot! sinavi olusturun ve ogrencilere
baglantiyi verin.

Temel Tartisma Noktalari:

* Yanlis bilgi genellikle inandirici gibi gdérunse de, destekleyici
gerceklerden yoksundur.

o ifadeleri sorgulamak onemlidir, 6zellikle cok basit ya da
sasirtici gorunduklerinde.

o Gercekleri kontrol etmek ve kaynagl degerlendirmek, yanlis
bilginin yayillmasini engellemeye yardimci olabilir.



Adim 3: Kapanis: Yanlhis Bilgi Dedektifleri

Ogrencilerin, dusUncelerini gruplarla paylasmadan 6nce
bireysel olarak biraz zaman ayirmalarina izin verin.

Onlari, ogrendiklerini gunluk hayatta nasil
uygulayabileceklerini  dUisunmeye tesvik edin, &rnegin
cevrimici bilgi paylasirken veya arkadaslarla haberleri
tartisirken.

Gerekirse, yanlis bilgi tespiti icin kontrol listelerini ne zaman
kullanacaklarina dair 6rnekler sunarak onlari yonlendirin.
Ogrencilerin katilimlarina tesekkUr edin ve bilgiyle etkilesimde
bulunurken dikkatli ve empatik olmanin énemini vurgulayin.

Temel Tartisma Noktalari:

* Yeni bilgileri yansitmak, 6grenmeyi pekistirmeye ve gercek
hayatta uygulamaya yardimci olur.

» Yanlis bilgi tespiti icin bir kontrol listesi, gunlUk hayatta pratik
bir ara¢ olabilir.

» Empati ve elestirel dusunme, yanlis bilgiye saygili bir sekilde
yaklasirken birbirini tamamlar.



Takip ve Evde Yapilacak Etkinlikler:

Ogrencilerden, stiphe duyduklari bir cevrimici bilgiyi bulmalarini
ve bir ebeveyn vya da arkadasla birlikte dogrulugunu
arastirmalarini isteyin.

Sonraki oturumda bulgularini paylasmalarini tesvik edin.

Ogretmenler icin ipuclar::

Zaman Yonetimi: Her bolumU zamaninda tamamlamaya dzen
gosterin.

Katillmi Tesvik Etme: Daha sessiz &grencileri, fikirlerini
paylasmalari icin davet ederek katilimlarini artirin.
Uyarlanabilirlik: Hem dijital hem de fiziksel materyallerle
hazirlikli olun.



Google Gorseller: Tersine Gorsel Arama

Kahoot!, egitmenlerin gercek zamanl
olarak eglenceli ve etkilesimli testler,
anketler ve oyunlar olusturmasina
olanak taniyan Ucretsiz bir dgrenme
uygulamasidir. Oyun temelli bir
yaklasimla calisir; katilimcilar, mobil
cihazlari Uzerinden sorulari yanitlayarak
ogrenme surecine dinamik ve keyifli bir
sekilde dahil olurlar. Bu tur yanlis bilgi
(misinformation) atolyeleri gibi
etkinliklerde Kahoot!, katilimi tesvik
eden, saglikli bir rekabet ortami yaratan
ve anlik geri bildirim saglayan degerli
bir aractir. Boylece temel kavramlar,
eglenceli ve akilda kalici bir sekilde
pekistirilmis olur.

kahoot.com/



https://kahoot.com/

O

e Merriam-Webster - Definition of Misinformation - Merriam-
Webster Dictionary, 2023. Link:
https//www.merriam-webster.com/dictionary/misinformation

e YouTube Video by Children and Screens: Ask the Experts: Fact
or Fake? How to Teach Your Kids to Spot Misinformation. Link:
https//www.youtube.com/watch?
app=desktop&v=1a6g9AZSIyM&t=1969s



https://www.merriam-webster.com/dictionary/misinformation
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Ia6g9AZS3yM&t=1969s
https://www.youtube.com/watch?app=desktop&v=Ia6g9AZS3yM&t=1969s

Her sorunun dogru cevabini secerek sahte haberleri tanima
ve degerlendirme konusundaki bilginizi test edin. Her soru
icin yalnizca bir segenek dogrudur.

1.Yanlis bilgi ile sahte haber arasindaki temel fark nedir?
A.Yanlis bilgi her zaman dogrudur, sahte haber ise yanlistir.
B. Yanlis bilgi kasitsiz olarak yayilirken, sahte haber insanlari
aldatmak amaciyla olusturulur,
C. Yanlis bilgi gerceklerle ilgilidir, sahte haber ise goruslerle
ilgilidir.
D. Yanlis bilgi yalnizca sosyal medyada yayilirken, sahte haber
gazetelerde paylasilir.

2. Asagidakilerden hangisi yanlis bilgiye bir 6rnektir?

A."Gunde 8 bardak su icmek saglikli olmak icin gereklidir."

B. "Havug, goz sagligini destekleyen A vitamini icin iyi bir
kaynaktir."

C. "Aslilar, hastaliklari dnlemede guvenli ve etkilidir."

D. "Dunya, mevsimlerin olusmasina neden olacak sekilde
Gunes'in etrafinda déner."



3. Internette bir bilgiyle karsilastiginizda elestirel dusiinme neden
onemlidir?

A. Okudugunuz her seyi dogru olarak kabul etmek icin.

B. Bilgiyi hizlica baskalariyla paylasmak icin.

C. Bilginin dogru ve guvenilir olup olmadiginit degerlendirmek icin.
D. Cok karmasik gorunen tum bilgileri gormezden gelmek icin.

4. Bilginin guvenilir olup olmadigini kontrol etmenin iyi bir yolu
hangisidir?

A. Kac begeniveya paylasim aldigini kontrol etmek.

B. Guvendiginiz bir web sitesinde yayinlanip yayinlanmadigini
kontrol etmek.

C. Bilgiyi bir kez okuyup dogru oldugunu varsaymak.

D. Bir arkadasiniza bunun dogru olup olmadigini sormak.

5. Birinin internette vyanlis bilgi paylastigint gorurseniz ne
yapmalisiniz?

A. Gormezden gelip gecmek.

B. Yorumlarda tartismak.

C. Dogru bilgiyle nazikce duzeltmek.

D. Baskalarina gostermek icin paylasmak



Soru 1. B
Soru 2: A
Soru 3. C
Soru 4. B
Soru 5: C

Cevaplar

TIPS S
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