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Czas trwania: 40 minut

Lekcja 2.5

Rozszyfrowanie i obrona:
odkrywanie strategii
manipulacji online

Cele:

e Zaangazowahnie mtodych ludzi (w wieku 13-16 lat) w
identyfikowanie taktyk manipulacji online poprzez
interaktywne i angazujgce dziatania.

e Rozwijanie swiadomosci i praktycznych umiejetnosci

rozpoznawania i przeciwdziatania cyfrowej manipulacji.

Kluczowe przestanie:

e Manipulacja online moze by¢ ukryta na widoku, ale dzieki
odpowiednim narzedziom mozemy ja rozszyfrowac i sie przed
nig bronic.

e Zrozumienie, jak dziata manipulacja, jest pierwszym krokiem

do budowania odpornosci w cyfrowym swiecie.

RODZAJ LEKCII: @ %‘;’—‘?}




Przeglad
lekcji

Ta lekcja obejmuje ¢wiczenie, w ktorym staniemy sie cyfrowymi

detektywami, nauczymy sie dostrzegac taktyki manipulacji online
I rozwijaC nasze umiejetnosci, aby je przechytrzyC. Poprzez gry,
wyzwania grupowe i kreatywne aktywnosci zrozumiemy, jak
zachowac bezpieczenstwo w sieci! Kroki warsztatow beda

nastepujace:

1. Rozszyfruj taktyke: Interaktywna gra quizowa (10 min) -
zabawna gra quizowa przedstawiajgca typowe taktyki manipulacji
online.

2. Wyzwanie Prawda czy Putapka (10 min) - zidentyfikujemy
taktyki manipulacji, rozrézniajac prawdziwe i wprowadzajgce w
btad stwierdzenia.

3. Karty obroncéw: Aktywnos¢ tworcza (15 min) - zaprojektujemy
wiasng ,Karte Obroncy” ze strategiami przeciwko manipulacji.

4. Refleksja koncowa: Twa@j codzienny plan obrony (5 min) - na
koniec zastanowimy sie nad tym, czego sie nauczyliSmy i
stworzymy osobisty, praktyczny plan walki z manipulacjg online w

naszym codziennym zyciu.



Rozszyfruj taktyke: Interaktywna gra

Krok 1 .
quizowa

Pierwszym ¢wiczeniem tej lekcji jest gra quizowa o
nazwie Rozszyfruj taktyke. Bedziesz pracowac w parach,
aby odkryc, jak dziatajg taktyki manipulacji online.

Kazde pytanie pokaze ci przyktad posta online, a ty
wybierzesz najlepsza odpowiedz z dostepnych opcji.

Po kazdym pytaniu zobaczymy taktyke, ktora sie za nim
kryje.




Rozszyfruj taktyke: Interaktywna gra

quizowa

Opcja 1: Quiz online na Quizzizz

wprowadz ten kod gry:
2160 3168

Lub skorzystaj z tego linku do gry:
https://quizizz.com

Jesli nie masz aplikacji, skorzystaj z tego linku, aby j3
pobrac:
https://play.google.com

Mozesz pracowac¢ w parach z kolega/kolezanka z klasy
obok ciebie.



https://quizizz.com/join
https://quizizz.com/join?gc=21603168
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizizz_mobile&hl=it&pli=1

Rozszyfruj taktyke: Interaktywna gra
quizowa

Krok 1

Quiz w wersji do druku:

Pytanie 1:
Ten artykut podaje: ,Lekarze NIENAWIDZA tej jednej sztuczki na utrate
ttuszczu z brzucha!”. Jaka taktyka manipulacji jest stosowana?

A) Uzywanie tytutow typu clickbait w celu przyciggniecia uwagi

B) Udzielanie naukowo udowodnionych porad

C) Opowiadanie zabawnego zartu

Pytanie 2:
Influencer publikuje zdjecie nowego produktu, moéwiac: ,To zmienito
moje zycie!”, ale nie wspomina, ze zaptacono mu za jego promocje. Co
sie tutaj dzieje?

A) Przejrzysty sponsoring

B) Ukryta reklama lub sponsoring

C) Osobiste opowiadanie historii

Pytanie 3:

Widzisz post z dramatycznym nagtowkiem: ,Z ostatniej chwili! Kosmici
wyladowali w Paryzu!”, ale w artykule nie ma zadnych dowoddw. Jaka to
taktyka?

A) Dostarczanie wiarygodnych wiadomosci

B) Rozpowszechnianie fake newsdw w celu zwrdcenia na siebie uwagi
C) Udostepnianie tresci rozrywkowych

Pytanie 4.

Post gtosi: ,Jesli zalezy ci na srodowisku, udostepnisz to TERAZ!" Jaka
taktyka jest stosowana?

A) Manipulacja emocjonalna w celu sprowokowania do dziatania

B) Dzielenie sie trafnymi poradami dotyczacymi ochrony srodowiska

C) Oferowanie nagrody za udostepnienie



Krok T Ro.zszyfruj taktyke: Interaktywna gra
quizowa

Rozwigzania quizu:

Pytanie 1:

Prawidtowa odpowiedz: A) Uzywanie tytutdw typu clickbait
w celu przyciggniecia uwagi.

Wyjasnienie: Clickbait uzywa przesadnego jezyka, aby
sktoni¢ uzytkownika do klikniecia bez podawania
wartosciowych informaciji.

Pytanie 2:

Prawidtowa odpowiedz: B) Ukryta reklama lub sponsoring.
Wyjasnienie: Gdy influencerzy nie ujawniaja sponsoringu,
manipuluja zaufaniem swoich odbiorcow.

Pytanie 3:

Prawidtowa odpowiedz: B) Rozpowszechnianie fake
newsow w celu zwrdocenia na siebie uwagi.

Wyjasnienie: Fake newsy wykorzystujg szokujgce nagtowki,
aby zdobyc¢ klikniecia, nawet jesli informacje nie s3
prawdziwe.

Pytanie 4:

Prawidtowa odpowiedz: A) Manipulacja emocjonalna w celu
sprowokowania do dziatania.

Wyjasnienie: Manipulacja emocjonalna zmusza do
dziatania, nie dajgc czasu na krytyczne myslenie.




Wyzwanie Prawda czy Putapka

Teraz, gdy wiemy juz, jak zidentyfikowac niektore z najczestszych
taktyk manipulacji online, mozemy przejs¢ do nastepnego
cwiczenia, czyli Wyzwania Prawda czy Putapka.

W tym ¢wiczeniu bedziecie wspotpracowacd, aby zdecydowacd, czy
niektore stwierdzenia sg prawdziwe, czy tez sg putapka majaca na
celu manipulacje. Kazdy zespot bedzie musiat wyjasnic swoje
rozumowanie i myslec¢ krytycznie.

Stwaorz mate zespoty sktadajgce sie z 3 lub 4 oséb i wspdlnie
przedyskutujcie podane stwierdzenia. Zdecydujcie, czy sg one
prawdziwe, czy stanowig putapke.

Po zapoznaniu sie z kazdym stwierdzeniem kazdy zespot bedzie
miat 30 sekund na podjecie decyzji, czy jest to prawda, czy putapka.
Zapisz swojg odpowiedz na kartce papieru i podnies jg, gdy
nadejdzie czas. Punkty bonusowe, jesli druzyna potrafi wyjasnic,
dlaczego jest to putapka lub dlaczego jest to prawda.




Wyzwanie Prawda czy Pulapka

Przyktady stwierdzen Prawda lub Putapka, do wyswietlenia na
ekranie jedno po drugim lub do zapisania na tablicy/flipcharcie:

1.,99% ludzi zgadza sie, ze ten produkt zmieni twoje zycie!”

2.,Z ostatnie] chwili: To sie wtasnie wydarzyto - przeczytaj wiecej,
aby poznac szczegoty!”

3.,Badania pokazuja, ze regularne ¢wiczenia poprawiajg zdrowie
psychiczne i zmniejszajg stres.”

4., Jesli nie przeslesz tej wiadomosci do pieciu znajomych,
bedziesz miat pecha!”

5.,Jedzenie czekolady kazdego dnia sprawi, ze bedziesz
madrzejszy!”

6.,Eksperci zalecaja picie osmiu szklanek wody dziennie w celu
prawidtowego nawodnienia.”

7., Ten celebryta powiedziat, ze ten produkt wyleczyt jego

chorobe w ciggu jednej nocy - kup go teraz!”




Wyzwanie Prawda czy Putapka

Rozwigzania:

1.0dpowiedz: Putapka. Uzasadnienie: jest to przesadzone
twierdzenie czesto uzywane w reklamach. Brakuje dowoddow lub
konkretnych szczegotow.

2. Odpowiedz: Putapka. Uzasadnienie: jest to przyneta na klikniecia
majaca na celu zwabienie uzytkownika do klikniecia bez podania
Z gory prawdziwych informacji.

3. Odpowiedz: Prawda. Uzasadnienie: jest to poparte badaniami
naukowymi i nie uzywa manipulacyjnego jezyka.

4. Odpowiedz: Putapka. Uzasadnienie: jest to taktyka straszenia
czesto spotykana w wiadomosciach tancuszkowych, bez
podstawy w prawdzie.

5.0dpowiedz: Putapka. Uzasadnienie: jest to wprowadzajgce w btad
twierdzenie bez poparcia naukowego, czesto uzywane w celu
przyciggniecia uwagi lub sprzedazy produktow.

6.0Odpowiedz: Prawda. Uzasadnienie: jest to ogdlne zalecenie
zdrowotne poparte badaniami medycznymi, choc¢ indywidualne
potrzeby moga sie roznic.

7. Odpowiedz: Putapka. Uzasadnienie: jest to przyktad
niepotwierdzonego twierdzenia uzywanego jako manipulacja,
czesto niepoparta dowodami lub badaniami naukowymi.




krok2  Wyzwanie Prawda czy Pulapka

To pierwsze ¢wiczenie pokazato nam, jak tatwo
mManipulacja moze pojawic sie w codziennych

wiadomosciach.

Zawsze kwestionuj informacje, ktoére widzisz online

i mysl krytycznie, zanim zareagujesz.




Krok3  Karty obroncow: Aktywnosc¢ tworcza

Nastepnym zadaniem jest ¢wiczenie, w ktorym
kazdy z was zastanowi sie nad typowymi
taktykami manipulacji, ktére mozna napotkaé¢ w
mediach spotecznosciowych, i wymysli strategie
obrony przed nimi.

Bedziecie pracowac indywidualnie, a na koniec
wspolnie podzielimy sie i omowimy wasze
strategie.

Kazdy z was stworzy swoja karte obroncy. Wez
czysta kartke papieru i napisz swoje imie na
gorze.

Wybierz jedng taktyke manipulacji, ktérg znasz z
medidow spotecznosciowych lub internetu
(clickbait, dezinformacja, podsycanie strachu,
fatszywy obraz, gaslighting, manipulacja
emocjonalna itp.) Nastepnie zapisz jg na kartce
papieru i napisz strategie obrony, aby sie przed
Nnig uchronic¢. Dotacz kluczowg wskazdwke lub
wyjasnienie, jak rozpoznac lub przeciwdziatac tej
taktyce.

Masz 10 minut na przygotowanie karty obroncy, a
nastepnie wykorzystamy kolejne 5 minut na
zaprezentowanie kilku kart.




Karty obroricéw: Aktywnosé twércza

Instrukcja do éwiczenia. Na swoim arkuszu zapisz trzy
rzeczy:

e Swoje imie lub kreatywny tytut, jako ,,Obronca”.

» Nazwe taktyki manipulacji, przed ktérg bedziesz sie
bronic.

» Wskazéwke lub strategie przeciwdziatania tej taktyce
W Swiecie rzeczywistym.

Oto przyktad karty obroncy:

e Nazwa obroncy: Alex Analizator

e Nazwa taktyki manipulacji: Nagtowki typu clickbait

o Kluczowa wskazowka: Zawsze sprawdzaj zrodto | unikaj
udostepniania artykutow z niejasnymi lub przesadzonymi
tytutami.




Krok3  Karty obroncow: Aktywnosc tworcza

Oto seria taktyk manipulaciji, ktére mozesz wybraé dla swojej karty
obroncy:

e Clickbait: Sensacyjne nagtéwki zaprojektowane, aby przyciagnac
uwage i sktonic do klikniecia.

e Fake news: Fatszywe lub wprowadzajgce w btad informacje
przedstawiane jako faktyczne wiadomosci.

o Emocjonalny haczyk: Tres¢ wywotujgca silne emocje (ztos¢, smutek
lub radosc¢) w celu manipulowania reakcjami.

e Pulapka niedoboru: Stwierdzenia takie jak ,Zostato tylko kilka sztuk!”
lub ,,Oferta ograniczona czasowo!” w celu stworzenia fatszywego
poczucia pilnosci.

e Nacisk na dowéd spoteczny: Pokazywanie duzej liczby polubien,
udostepnien lub komentarzy w celu wptyniecia na opinie lub
dziatania.

e Stronniczos¢ influenceréw: Gdy influencerzy promuja produkty lub
idee bez ujawniania sponsoringu lub stronniczosci.

e Manipulacja wiadomosciami tancuszkowymi: \Wiadomosci o tresci
,Jdostepnij lub stanie sie cos ztego!” w celu wywotania niepokojul.

o Falszywy autorytet: \Wykorzystywanie fatszywych ekspertow lub
niezweryfikowanych ,badan” do poparcia twierdzen.

e Przyneta oburzenia: Posty majgce na celu wywotanie gniewu lub

kontrowersji w celu zwiekszenia zaangazowania.




kKrok3  Karty obroncow: Aktywnosc tworcza

Teraz mozemy podzieli€ sie niektérymi kartami obrony |

strategiami, ktore wymysliliscie.

To ¢wiczenie pokazato, jak mozna zidentyfikowac i
przeciwdziatac taktykom manipulacji online. Strategie, ktére
dzis stworzytes, sg narzedziami, ktorych mozesz uzyc, gdy
napotkasz takie sytuacje. Zawsze mysl krytycznie i zatrzymuj

sie przed zareagowaniem.




Refleksja koncowa: Twoéj codzienny
plan obrony

Zakonczmy warsztaty krotka refleksjg. Podczas poprzednich zajec
nauczytes sie identyfikowac taktyki manipulacji, odrézniac prawde od
putapek, a nawet tworzycC strategie obrony przed nimi. Zastanowmy
sie teraz, w jaki sposéb wykorzystasz te wiedze w swoim codziennym
ZyCiu W sieci.

Poswiec¢ chwile na zastanowienie sie nad jedng praktyczna rzecza,
ktéra mozesz zacza¢ robic¢, aby chronic sie przed manipulacja
online. Moze to byc¢ cos, czego nauczytes sie dzisiaj, na przyktad
sprawdzanie zrodta informacji, unikanie clickbaitéw lub
zatrzymywanie sie przed reakcja na emocjonalne tresci. Zapisz to na
odwrocie swojej karty obroncy lub na czystej kartce papieru.
Potraktuj to jako swoj osobisty ,,codzienny plan obrony”.

Jaka strategie obronng zapisates?
Kto chce podzieli¢ sie swoim planem z grupa?

Pamietaj, ze taktyki, o ktoérych rozmawialismy, to nie tylko triki - moga
one wptynac na to, jak myslisz i dziatasz online. Dzieki stworzonym
strategiom i codziennemu planowi obrony masz narzedzia do
podejmowania madrzejszych i bezpieczniejszych decyzji online.




Podsumowanie kluczowych wnioskow

 Rozpoznawanie taktyk manipulacji: Uczniowie sg teraz
przygotowani do identyfikowania typowych strategii
manipulacji online, takich jak clickbait, emocjonalne haczyki
| fake newsy, umozliwiajgc im bardziej krytyczne poruszanie
sie w przestrzeni cyfrowej.

e Odréznianie prawdy od putapek: Cwiczac, jak oceniaé
stwierdzenia pod katem doktadnosci i intencji, uczniowie
mMoga lepiej odrdzniac wiarygodne informacje od
zwodniczych tresci.

e Rozwijanie strategii obronnych: Poprzez kreatywne |
refleksyjne dziatania uczniowie stworzyli spersonalizowane
strategie, aby oprzec sie manipulacji i podejmowac
Swiadome decyzje online.

e Wzmacnianie krytycznego myslenia: Warsztaty
podkreslajg znaczenie zatrzymywania sie, zadawania pytan |
weryfikacji, rozwijajac nawyki, ktére wspierajg madrzejsze |

bezpieczniejsze zaangazowanie online.




Instrukcje dla oséb pracujacych z
mtodziez3y, edukatoréw i nauczycieli

Cel:

Warsztaty te maja na celu zapewnienie osobom pracujacym z
mtodziezy, wychowawcom i nauczycielom praktycznych narzedzi
I angazujacych metod nauczania nastolatkow (w wieku 13-16 lat) o
manipulacji online. Jego celem jest budowanie umigjetnosci
krytycznego myslenia, umozliwienie uczniom identyfikowania i
opierania sie taktykom  manipulacji oraz promowanie
odpowiedzialnych zachowan online poprzez interaktywne i
refleksyjne dziatania.

Potrzebne materiaty:

e Projektoriekran lub duzy monitor

e Tablica lub flipchart

 Markery i dtugopisy

o Kartony i/lub arkusze papieru

e Laptop lub tablet (dla moderatora)

» Smartfony lub tablety (dla uczestnikdéw, aby uzyskac dostep do
quizu)

» Potgczenie internetowe

» Wydrukowane wersje Quizu

 Wydrukowane wersje Listy technik manipulacji

o Uktad siedzen odpowiedni do pracy grupowej i dyskusiji

e Czasomierz |lub zegar do zarzadzania czasem trwania
aktywnosci




Krok 1: Rozszyfruj taktyke: Interaktywna gra quizowa

e Zaangazuj uczniéw: Rozpocznij z entuzjazmem, aby nadac
pozytywny 1 energiczny ton. Woyjasnij c¢wiczenie jasno,
upewniajac sie, ze uczestnicy rozumiejg zasady i cel
identyfikacji taktyk manipulacji.

« Dynamika par: Zachecaj do wspdtpracy w parach, aby
uczyni¢  ¢wiczenie bardziej interaktywnym i mnigj
onieSmielajacym. taczenie uczestnikdw w pary pomaga im
dzieli¢ sie pomystami i wspdlnie myslec krytycznie.

o Ulatwiaj uczestnictwo: Jesli korzystasz z wersji cyfrowej,
upewnij sie, ze wszyscy majg dostep do aplikacji lub linku.
Jesli technologia nie jest dostepna, dostosuj sie, czytajac
pytania na gtos i proszac pary o zapisanie odpowiedzi.

e Wyjasniaj i utrwalaj: Po kazdym pytaniu przedstaw krétkie
wyjasnienie taktyki, tgczac jg z rzeczywistymi przyktadami, do
ktérych moga odnies¢ sie uczniowie. Wzmochi to ich
zrozumienie i sprawi, ze ¢wiczenie bedzie angazujace.

Krok 2: Wyzwanie Prawda czy Putapka

e Zachecaj do aktywnej wspdtpracy, przypominajgc zespotom,
aby otwarcie dzielity sie swoimi argumentami i szanowaty
nawzajem swoje perspektywy.

o Ktadz nacisk na krytyczne myslenie, zachecajac zespoty do
spojrzenia poza powierzchowne informacje | rozwazenia
kontekstu, zrodet | intencji.

o Utrzymuj pozytywny i energiczny ton, doceniajgc prawidtowe
odpowiedzi i wnikliwe wyjasnienia, aby aktywnos¢ byta
wciggajaca i zabawna.



¢ Jesli uczniowie maja trudnosci, zapewnij im drobne
podpowiedzi lub przyktady, aby poprowadzi¢ ich bez
ujawhniania odpowiedzi, pomagajac im uczycC sie poprzez
odkrywanie.

Wersja alternatywna

Jesli czas na to pozwoli, zespoty moga wymysli¢ witasne
stwierdzenia ,putapki”, aby podzieli¢ sie nimi z grupg, tworzac
szybka dyskusje na temat tego, jak rozpoznac manipulacje.

Krok 3: Karty obroncéw: Aktywnos¢ tworcza

e Wspieraj indywidualng kreatywnosc: Zachec ucznidow do
spersonalizowania swoich kart obroncéw poprzez uzycie
kreatywnych nazw i wskazdéwek, dzieki czemu ¢wiczenie
bedzie angazujace i przystepne.

e Podaj przyktady: Udostepnij jasny przyktad na poczatku,
aby pomaoc uczniom zrozumiec zadanie i poczuc sie
pewnie co do ich podejscia.

e Prowadz w sposob przemyslany: Poruszaj sie po pokoju,
oferujac wsparcie i wyjasniajac watpliwosci. Przekaz
kazdemu uczestnikowi kopie listy technik manipulacji i w
razie potrzeby udziel wyjasnien.

e Wspieraj dzielenie sie z szacunkiem: Podczas fazy
prezentacji zapewnij wspierajaca atmosfere, zachecajac do
aktywnego stuchania i pozytywnych informacji zwrotnych
Nna temat strategii rowiesnikow.



Krok 4: Refleksja koncowa: Twéj codzienny plan obrony

e Stworz spokojne i skoncentrowane sSrodowisko dla tej
koncowej aktywnosci, zachecajgc uczniow do refleksji. Unikaj
pospiechu; daj im czas ha myslenie i pisanie.

» Wzmocnij znaczenie ich  wkiadu, okazujac szczere
zainteresowanie ich ,codziennymi planami obrony” i
zapewniajac, ze dyskusja bedzie miata charakter wspierajacy i
nieoceniajacy.

e Jedli czas na to pozwoli, podsumuj kilka kluczowych strategii
podzielonych przez grupe, aby podkreslic wspdlng nauke i
zainspirowac do dalszego stosowania lekcji warsztatowych.

Dziatania uzupetniajace i zadanie domowe

Popros uczestnikow, aby przez tydzien sledzili wszelkie taktyki
manipulacji, ktére zauwaza w internecie, notujac zidentyfikowana
taktyke i swojg reakcje (np. zignorowanie lub sprawdzenie faktow).
W kolejnym tygodniu podzielg sie spostrzezeniami na temat tego,
W jaki sposdb pomogto im to dokonywac madrzejszych wyborow
online.

Wskazéwki dla nauczycieli:

e Zarzadzanie czasem: Utrzymuj kazda sekcje na wiasciwym
torze.

e Zachecanie do uczestnictwa: Zaangazuj cichszych ucznidw,
zapraszajac ich do dzielenia sie spostrzezeniami.

e Zdolnosc¢ adaptacji: Przygotuj zarobwno materiaty cyfrowe, jak i
fizyczne.
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QuizizZ

Quizzizz

Quizizz to darmowa, interaktywna
aplikacja, ktora pozwala nauczycielom
tworzyC angazujace quizy | cwiczenia dla
uczniow. Oferuje ona tryby wieloosobowy |
samodzielny, dzieki czemu idealnie nadaje
sie do uczestnictwa indywidualnego lub
grupowego. Quizizz oferuje elementy
grywalizacji, takie jak tabele wynikow,
liczniki czasu i memy, ktore sprawiaja, ze
nauka jest zabawna i konkurencyjna. Moze
byC uzywany na roznych urzadzeniach,
wymaga minimalnej konfiguracji i
zapewnia natychmiastowa informacje
zwrotng, aby wzmocnic zrozumienie.

Pobierz Quizzizz



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizizz_mobile&hl=it
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e ByFleur Jongepier, Michael Klenk - Online Manipulation.
Charting the Field, in The Philosophy of Online
Manipulation - Routledge, 2022. Link:
https://library.oapen.org/bitstream/handle/20.500.12657/570
70/1/9781000603583.pdf#page=28

o Alex Wendland - What is online manipulation and how do
we regulate it? - University of Cambridge Centre for Science
and Policy, Marzec, 2019. Link:
https://www.csap.cam.ac.uk/news/article-what-online-
manipulation-and-how-regulate-against-/
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Wybierz poprawng odpowiedz na kazde pytanie, aby
sprawdzi¢ swoja znajomosé umiejetnosci krytycznego
myslenia. Tylko jedna opcja jest poprawna dla kazdego
pytania.

1. Jaka jest wspodlna cecha taktyk manipulacji online?
A) Opieraja sie na dobrze zbadanych faktach

B)
C) Zachecaja do krytycznego myslenia

Ich celem jest wprowadzanie w btad i oszukiwanie
D) Zawsze promuja zdrowe debaty

2. Do czego odnosi sie termin ,clickbait™?

A) Rodzaj strategii stosowanej w grach wideo

B) Taktyka, w ktére] mylace nagtowki przyciggaja klikniecia
C) Forma reklamy internetowej

D) Strategia oferowania darmowych nagréd online

3. Ktéra z ponizszych jest skuteczng strategia obrony przed
manipulacja online?

A) Natychmiastowe reagowanie na tresci nacechowane
emocjonalnie

B) Catkowite ignorowanie tresci online

C) Sprawdzanie zrodta informacji przed ich udostepnieniem

D) Podazanie za trendami bez ich kwestionowania



4. Ktore z ponizszych jest oznaka manipulacji online?

A) Wiadomosc¢ zawierajaca jasne i wiarygodne informacje

B) Post, ktory wywotuje strach lub ztosc

C) Dobrze opracowany artykut z zaufanej strony internetowe]
D) Pomocny film wideo od znanego eksperta.

5. Dlaczego wazne jest, aby zatrzymac sie przed zareagowahiem
Nna sensacyjne tresci online?

A) Pomaga to zrozumiec¢ humor zawarty w poscie

B)

C) Daje to czas na sprawdzenie, czy informacje sg mylace
D) Zacheca do natychmiastowego udostepnienia tresci

Pozwala to sledzi¢ najnowsze trendy



Rozwigzania

Pytanie 1: B
Pytanie 2: B
Pytanie 3. C
Pytanie 4. B
Pytanie 5. C
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