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Sure: 40 Dakika
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Coz ve Savun:
Cevrimici Manipulasyon
Stratejilerini Kesfetmek

Hedefler:
e 13-16 yas araligindaki genclerin, etkilesimli ve eglenceli
etkinlikler araciligiyla cevrimici manipulasyon taktiklerini fark
etmelerini saglamak.

e Dijital manipulasyonu tanima ve etkisiz hale getirme

konusunda farkindalik ve pratik beceriler gelistirmek.

Ana Mesaj(lar):
o Cevrimici manipulasyon, cogu zaman goz dnunde gizlenir,
ancak dogru araclarla bu manipulasyonu cézebilir ve kendimizi
savunabiliriz.

e Manipulasyonun nasil isledigini anlamak, dijital dunyada

dayaniklilik insa etmenin ilk adimidir.
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Derse Genel
Bakis

Bu derste, dijital dedektifler olacagimiz, cevrimici manipulasyon

taktiklerini nasil fark edecegimizi 6grenecegimiz ve bu taktikleri

alt etmek icin becerilerimizi gelistirecegimiz bir etkinlik yer aliyor.
Oyunlar, grup calismalari ve yaratici aktiviteler aracihigiyla cevrimici
ortamda guvende kalmanin yollarini kesfedecegiz! Atdlyenin
adimlari ise soyle:
1.Taktigin Sifresini Coz: Etkilesimli Quiz Oyunu (10 dk) - yaygin
cevrimici manipulasyon taktiklerini tanimak icin eglenceli bir
quiz oyunu.
2.Gercek mi Tuzak mi? Yarismasi (10 dk) — dogru ve yaniltici
ifadeleri ayirt ederek manipulasyon taktiklerini tespit edecegiz.
3.Savunucu Kartlari: Yaratici Aktivite (15 dk) - manipulasyona
karsli stratejiler iceren kendi “Savunucu Kartimiz!”
tasarlayacagiz.
4.Son Yansima: Gunluk Savunma Planin (5 dk) -
ogrendiklerimizi gbzden gecirip, cevrimici manipulasyonla
gunluk hayatta basa ¢cikmak icin kisisel ve pratik bir aksiyon

plani olusturacagiz.



PLANS

Taktigin Sifresini Coz:

dim
A Etkilesimli Sinav Oyunu

Bu dersin ilk etkinligi “Taktigin Sifresini Coz” adli bir
sinav oyunudur. Ciftler halinde calisarak, cevrimici
manipulasyon taktiklerinin nasil isledigini
kesfedeceksiniz.

Her soru, size bir cevrimici génderi érnegi gosterecek ve
saglanan seceneklerden en iyi cevabi sececeksiniz.

Her sorudan sonra, ardindaki taktigi gérecegiz.




Taktigin Sifresini Coz:
Im
Etkilesimli Sinav Oyunu
Secenek 1: Quizizz Uzerinden Cevrimici Etkilesimli Sinav
LUtfen telefonunuzda veya tabletinizde Quizizz app
uygulamasini acin ve bu oyun kodunu girin:

2160 3168

Veya bu Oyun Baglantisini takip edin:
https://quizizz.com

Eger uygulamaniz yoksa, bu baglantiyi kullanarak
indirmeniz mumkun:
https://play.google.com

Yaninizdaki sinif arkadasinizla ikili gruplar halinde
calisabilirsiniz.
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1 Adim

Taktigin Sifresini Coz:
Etkilesimli Sinav Oyunu

Sinavin yazdirilabilir versiyonu:

Soru 1:

Bir makale sdyle iddiada bulunuyor: ‘Doktorlar, Gobek Yagini Eriten Bu
Teknikten Nefret Ediyor!. Burada hangi manipulasyon taktidi
kullaniliyor?

A) Dikkat cekmek icin tiklama tuzagi basliklar kullanmak

B) Bilimsel olarak kanitlanmis tavsiyeler vermek

C) Komik bir saka anlatmak

Soru 2:

Bir fenomen, yeni bir drunun fotografini paylasiyor ve soyle diyor: ‘Bu
hayatimi degistirdi!’ fakat bu paylasimin Ucretli bir reklam oldugunu
belirtmiyor. Burada ne oluyor?

A) Seffaf sponsorluk

B) Gizli reklam ya da sponsorluk

C) Kisisel hikaye anlatimi

Soru 3:

Su basliga sahip bir génderi gdéruyorsunuz: ‘Son Dakika! Uzaylilar Paris’e
indi!” fakat makalede hicbir kanit yok. Bu hangi taktik?

A) Guvenilir haber saglamak

B) Dikkat cekmek icin sahte haber yaymak

C) Eglence amacliicerik paylasmak

Soru 4:

Bir gonderi sdyle diyor: ‘Eger cevreyi dnemsiyorsan, bunu HEMEN
paylas!” Burada hangi taktik kullaniliyor?

A) Eylemi tetiklemek icin duygusal manipulasyon

B) Dogru cevre bilinci tavsiyesi paylasmak

C) Paylasim karsiliginda édul teklif etmek



Taktigin Sifresini Coz:
Etkilesimli Sinav Oyunu

1 Adim

Sorularin cevaplar::

Soru l:

Dogru Cevap: A) Dikkat cekmek icin tiklama tuzagi
basliklar kullanmak.

Aciklama: Tiklama tuzagl, abartili bir dil kullanarak sizi
tiklamaya yonlendirir ama c¢cogu zaman degerli bilgi
sunmaz.

Soru 2:

Dogru Cevap: B) Gizli reklam ya da sponsorluk.

Aclklama: Fenomenler sponsorlu icerikleri aciklamadiginda,
takipcilerinin guvenini manipule etmis olurlar.

Soru 3:

Dogru Cevap: B) Dikkat cekmek icin sahte haber yaymak.
Aclklama: Sahte haberler, sok edici basliklar kullanarak
tiklama almak ister, bilgi dogru olmasa bile.

Soru 4:

Dogru Cevap: A) Eylemi tetiklemek icin duygusal
manipulasyon.

Acliklama: Duygusal manipulasyon, size elestirel dusunme
sansi vermeden harekete gecmeniz icin baski yapar.



Gercek mi Tuzak mi? Etkinligi

Artik cevrimici ortamda en yaygin manipulasyon taktiklerinden
bazilarini nasil tanityacagimizi bildigimize goére, bir sonraki etkinlige
gecebiliriz: Gercek mi Tuzak mi? Oyunu.

Bu etkinlikte, bazi ifadelerin dogru mu yoksa sizi manipule etmek
icin hazirlanmis bir tuzak mi olduguna birlikte karar vereceksiniz.
Her takimin, cevabini aciklamasi ve elestirel dusiUnmesi gerekecek.

3 veya 4 Kisilik kucUk takimlar olusturun ve verilen ifadeleri birlikte
tartisin. Bu ifadelerin dogru mu yoksa bir tuzak mi olduguna karar

verin.

Her ifadeyi gdérdukten sonra, her takimin karar vermek icin 30
saniyesi olacak. Cevabinizi bir kagida yazin ve sure doldugunda
kagidi kaldirin. Eger takiminiz neden bunun bir tuzak ya da neden
dogru bir ifade oldugunu aciklayabiliyorsa, bonus puan kazanirsiniz!




Gercek mi Tuzak mi? Etkinligi

Iste ekraninizda tek tek géstermek ya da tahtaya / flipchart’a
yazmak icin Ger¢cek mi Tuzak mi? ornek ifadeler:

1.“Bu Urunun hayatinizi degistirecegini %99 insan onayliyor!”

2.“Son Dakika: Az dnce oldu detaylar icin okumaya devam edin

3.“Arastirmalar, duzenli egzersizin ruh saghgini gelistirdigini ve
stresi azalttigini gosteriyor.”

4.“Bu mesajl bes arkadasina gdndermezsen, kétu sans seni
bulacak!”

5."Her gun cikolata yemek seni daha zeki yapar!”

6.“Uzmanlar, dogru hidrasyon icin gunde sekiz bardak su
icilmesini dneriyor.”

7.“Bu UnlyU, bu urdnun hastaligini bir gecede iyilestirdigini
soyledi hemen satin alin!”

l"




Gercek mi Tuzak mi? Etkinligi

Cozumiler:

1.Cevap: Tuzak. Sebep: Bu, genellikle reklamlarda kullanilan
abartil bir iddiadir. Kanit veya somut detay icermez.

2.Cevap: Tuzak. Sebep: Bu, sizi tiklamaya yonlendirmek icin
hazirlanmis bir tiklama tuzagidir, gercek bilgi basta
sunulmaz.

3.Cevap: Gercek. Sebep: Bu ifade, bilimsel arastirmalarla
desteklenmistir ve manipulatif bir dil kullanilmaz.

4.Cevap: Tuzak. Sebep: Bu, zincir mesajlarda sikca rastlanan,
gercek temeli olmayan bir korku taktigidir.

5.Cevap: Tuzak. Sebep: Bu, bilimsel destegi olmayan yaniltici bir
iddiadir, genelde dikkat cekmek ya da urun satmak icin
kullantlir.

6.Cevap: Gercek. Sebep: Bu, tibbi arastirmalarla desteklenen
genel bir saglik énerisidir, ancak kisisel ihtiyaclar farklilik
gosterebilir.

7.Cevap: Tuzak. Sebep: Bu, manipulasyon amaciyla kullanilan,
genellikle kanitlanmamis ya da bilimsel calismalara
dayanmayan anekdot tarzi bir iddiadir.




2Aadm | Gergek mi Tuzak mi? Etkinligi

Bu ilk etkinlik, manipulasyonun gunluk mesajlarda ne

kadar kolay karsimiza cikabilecegini bize gosterdi.

Cevrimici ortamda goérdiugunuz bilgileri her zaman
sorgulayin ve tepki vermeden 6nce elestirel disinmeyi

unutmayin.




3Adm  Savunma Kartlari: Yaratici Etkinlik

Bir sonraki etkinlik, sosyal medyada
karsilasabileceginiz yaygin manipulasyon taktikleri
uzerine disunmenizi ve bu taktiklere karsi savunma
stratejileri gelistirmenizi saglayacak bir alistirma.
Bu calismada bireysel olarak calisacaksiniz ve
sonunda herkesin gelistirdigi stratejileri birlikte
paylasacak ve tartisacagiz.

Herkes kendi Savunma Kartini olusturacak. Bos bir
kagit alin ve en Ustune adinizi yazin.

Sosyal medyada ya da internette karsilastiginiz bir
manipulasyon taktigini secin (6rnegin: tiklama
tuzagl, yanlis bilgi, korku yayma, sahte gorseller,
gaslighting, duygusal manipulasyon vb.).

Ardindan bu taktigin adini kagida yazin ve kendinizi
bundan korumak i¢cin bir savunma stratejisi
olusturun.

Ayrica, bu taktigi nasil fark edecediniz veya nasil
etkisiz hale getireceginizle ilgili kisa bir ipucu ya da
aclklama ekleyin.

Savunma Kartinizi hazirlamak i¢cin 10 dakikaniz var,

ardindan 5 dakika boyunca birkac¢ karti secip
sunacagiz!




Savunma Kartlan: Yaratici Etkinlik

Etkinlik Talimati: Kagidiniza Ug sey yazin:
e Kendi adinizi ya da yaratici bir baslik, Savunucu olarak.
e Savunacaginiz manipulasyon taktiginin adini.
e Cercek dunyada bu taktige karsi kullanabileceginiz bir
Ipu¢ ya da strateji.

iste bir Savunucu Karti 6rnegi:
e Savunucu Adi: Analizci Alex
e Manipilasyon Taktigi Adi: Tiklama Tuzagi Basliklar
e Ana ipucu: Kaynag mutlaka kontrol et ve belirsiz ya da
abartil basliklara sahip makaleleri paylasmaktan kacgin.




3 Adim

Savunma Kartlari: Yaratici Etkinlik

iste Savunucu Kartiniz icin secebileceginiz manipulasyon
taktikleri:

Tiklama Tuzagr: Dikkatinizi cekmek ve sizi tiklamaya zorlamak
icin hazirlanan sansasyonel basliklar.

Sahte Haber: Cercekmis gibi sunulan, yanlis ya da yaniltici bilgiler.
Duygusal Tuzak: Ofke, UzUntU ya da seving gibi guclU
duygularinizi tetikleyerek sizi manipule eden icerikler.

Kithk Tuzage: “Sadece birkac tane kaldil” ya da “Sinirli sureli teklif!”
gibi ifadelerle sahte bir aciliyet hissi yaratmak.

Sosyal Kanit Baskist: YUksek begeni, paylasim ya da yorum
sayllari gostererek goruslerinizi veya davranislarinizi etkilemeye
calismak.

Fenomen Yanliligi: Fenomenlerin sponsorlu ya da tarafll
olduklarini belirtmeden urun veya fikir tanitimi yapmalari.

Zincir Mesaj Manipulasyonu: “Bunu paylasmazsan kotu bir sey
olacak!” gibi kaygl yaratan zincir mesajlar.

Sahte Otorite: Gercek olmayan uzmanlar veya dogrulanmamis
“arastirmalar” kullanarak iddialari desteklemek.

Ofke Tetikleyici Paylasim: Kizginlik ya da tartisma yaratmak icin
hazirlanmis, etkilesim toplamayi amaclayan icerikler.



. A

3Adm  Savunma Kartlari: Yaraticl Etkinlik

Simdi, olusturdugunuz bazi Savunucu Kartlarini ve
gelistirdiginiz stratejileri paylasabiliriz. Bu etkinlik, cevrimici
ortamda manipulasyon taktiklerini nasil taniyabileceginizi ve
onlara nasil karsi koyabileceginizi gosterdi.

Bugun gelistirdiginiz stratejiler, bu tur durumlarla
karsilastiginizda kullanabileceginiz guclu araclardir.
Unutmayin: Her zaman elestirel diisiiniin ve tepki

vermeden 6nce bir an durup dusunin!




- Son Yansima: GUI’\'Uk
4 Adim
Savunma Planiniz

Atdlyeyi kisa bir degerlendirme ile tamamlayalim.

Gectigimiz etkinlikler boyunca, cevrimici manipulasyon taktiklerini
tanimayi, gercegi tuzaktan ayirmayi ve bu taktiklere karsi savunma
stratejileri gelistirmeyi 6grendiniz.

Simdi, bu bilgileri gunluk dijital hayatinizda nasil uygulayabileceginizi
dusunme zamant!

Bir dakikanizi ayirin ve ¢cevrimici manipulasyondan korunmak icin
hemen uygulamaya baslayabileceginiz pratik bir davranisi dusunun.
Bu; bugun 6grendiginiz bir sey olabilir, 6rnegin:

e Bilginin kaynagini kontrol etmek,

e Tiklama tuzagindan uzak durmalk,

o Duygusal iceriklere tepki vermeden énce durup dusunmek.
DuUsundugunuz bu savunma onerisini Savunucu Kartinizin arkasina
ya da bos bir kagida yazin.

Bunu, kendi kisisel "Gunluk Savunma Planiniz" olarak hayal edin!
Peki, yazdiginiz savunma stratejilerinden birini kim paylasmak ister?
Birlikte dinleyelim!

Unutmayin: Bugin konustugumuz taktikler sadece basit
numaralar degil cevrimicgi diinyada nasil distiindigiiniza ve
davrandiginizi etkileyebilir.

Artik olusturdugunuz stratejiler ve kendi GunlUuk Savunma Planiniz
sayesinde daha akilli ve daha guvenli kararlar verebilirsiniz.




ORMATION
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Temel Cikarim Ozeti

Manipulasyon Taktiklerini Tanima: OJrenciler artik tiklama
tuzagl, duygusal tuzaklar ve sahte haberler gibi yaygin
cevrimici manipulasyon stratejilerini taniyabilecek donanima
sahip, boylece dijital alanlarda daha elestirel bir sekilde
gezinebilecekler.

Gercedi Tuzaktan Ayirma: ifadelerin dogrulugunu ve
amacini degerlendirme pratigi sayesinde, 6grenciler
guvenilir bilgi ile aldatici icerik arasindaki farki daha iyi ayirt
edebilecekler.

Savunma Stratejileri Gelistirme: Yaratici ve dustndurucu
etkinlikler araciligiyla égrenciler, manipulasyona karsi
koymak ve cevrimici ortamda bilingli kararlar almak icin
kisisel savunma stratejileri gelistirdiler.

Elestirel Disiinmeyi Guglendirme: Atolye, durup
dusunmenin, sorgulamanin ve dogrulamanin énemini
vurguluyor; bdylece daha akilli ve daha guvenli cevrimici

etkilesimler icin aliskanliklar kazandiriyor.




Genglik calisanlari, egitimciler ve
ogretmenlere yonelik yonergeler

Hedef:

Bu atdlye, genclik calisanlari, egitmenler ve 6gretmenler icin, 13-16
yas arasl genclere ¢cevrimici manipulasyon konusunda farkindalik
kazandirmak amaciyla pratik araclar ve ilgi cekici yontemler
sunmak Uzere tasarlanmistir.

Atdlye; elestirel dusunme becerilerini gelistirmeyi, katilimcilara
manipulasyon taktiklerini taniyip bunlara direnme gucu
kazandirmayi ve etkilesimli ve dusundurucu etkinlikler yoluyla
sorumlu cevrimici davranislar gelistirmeyi hedefler.

Gerekli Malzemeler:
e Projeksiyon cihazi ve perde ya da buyuk bir ekran
» Beyaz tahta veya flip chart
e Renkli kalemler ve yazi kalemleri
o Kartonlar ve/veya A4 boyutunda kagitlar
o Egitmen icin dizUstu bilgisayar veya tablet
o Katilimcilar icin akilli telefonlar veya tabletler (Quizzizz'e erisim
icin)
e internet baglantisi
e QuizZ'in basili versiyonlari
e Manipulasyon Teknikleri Listesi'nin basili versiyonlari
o Grup calismasi ve tartismalar icin uygun oturma duzeni
o Etkinlik surelerini ydnetmek icin zamanlayici veya saat
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1. Adim: Taktigi C6z — Etkilesimli Quiz Oyunu

Ogrencileri Harekete Gegirin: Etkinlige coskulu bir giris yaparak
pozitif ve enerjik bir atmosfer olusturun. Etkinligin amacini ve
kurallarini acikca anlatin; katilimcilarin manipulasyon taktiklerini
tanimaya odaklanacaklarini netlestirin.

ikili EKip Dinamigi: Etkinligi daha etkilesimli ve daha az stresli
hale getirmek icin katilimcilarin ikili gruplar halinde calismasini
tesvik edin. Bu sayede fikir paylasimi yaparak birlikte elestirel
dusunme becerilerini gelistirirler.

Katilimi Kolaylastirin: Dijital versiyon kullaniliyorsa herkesin
uygulamaya ya da baglantiya erisebildiginden emin olun. Eger
teknoloji imkani yoksa, sorulari sesli okuyarak ve ikililerden
cevaplarini  kagida yazmalarini isteyerek etkinligi kolayca
uyarlayin.

Aciklayin ve Pekistirin: Her sorudan sonra ilgili taktigin kisa bir
acliklamasini yapin ve gercek hayattan érneklerle baglanti kurarak
ogrencilerin konuyu daha iyi kavramasini saglayin. Bu, 6grenmeyi
destekler ve etkinligi canli tutar.

2. Adim: Ger¢cek mi Tuzak mi? Etkinligi

Aktif Is Birligini Tesvik Edin: Takimlara, neden bu cevabi
sectiklerini acikca paylasmalari gerektigini hatirlatin ve herkesin
goérusune saygl gostermeleri icin yonlendirin.

Elestirel Dusinmeyi Vurgulayin: Takimlari, yUzeyde goérlUnen
bilginin  otesine bakmaya; baglam, kaynak ve amacini
sorgulamaya tesvik edin.

Pozitif ve Enerjik Bir Ton Koruyun: Dogru cevaplari ve mantikli
aciklamalari kutlayarak, etkinligi eglenceli ve motive edici bir
sekilde surdurun.



e Eger katilimcilar zorlanirsa, cevabl dogrudan soylemeden
nazik ipuclari veya 6rnekler vererek onlara yol gosterin;
bdylece deneme-yanilma yoluyla 6grenme ve kesfetme
surecini desteklemis olursunuz.

Alternatif Versiyon

Eder zaman elverirse, takimlardan kendi “tuzak” ciumlelerini
olusturmalarini isteyebilirsiniz. Bu, grubun manipulasyonu
nasil taniyabilecegi Uzerine kisa ve dusundurucu bir tartisma
baslatir.

3. Adim: Savunucu Kartlari-Yaratici Etkinlik

e Bireysel Yaraticiigi Tesvik Edin: OJrencilerin, Savunucu
Kartlarini yaratici isimler ve 6zgUun ipuclariyla
kisisellestirmelerini destekleyin. Bu, etkinligi daha eglenceli
ve ogrenciler icin daha anlamli hale getirir.

o Orneklerle Yol Gésterin: Etkinligin basinda net bir érnek
paylasarak, dgrencilerin gérevlerini daha iyi anlamalarini ve
kendilerine guvenmelerini saglayin.

o Dusunceli Sekilde Yonlendirin: Sinifta dolasarak destek
sunun, sorulari yanitlayin ve gerektiginde aciklamalar
yapin. Her katilimciya manipulasyon teknikleri listesinin bir
kopyasini verin ve ihtiya¢c duyduklarinda érneklerle
aciklayin.

e Paylasim Asamasinda Destekleyici Bir Ortam Saglayin:
Sunum sirasinda herkesin fikirlerine deger verilen, aktif
dinlemenin tesvik edildigi ve olumlu geri bildirimlerin
yapildigi sicak bir ortam olusturun.



4. Adim: Son Yansima — Gunluk Savunma Planin

 Bu son etkinlik icin sakin ve odaklanmis bir ortam olusturun,
katilimcilarin dusunerek yazmalari icin onlari cesaretlendirin.
Acele ettirmeyin; dusinmeleri ve yazmalari icin yeterli stre
taniyin.

o Katilimcilarin katkilarinin degerli oldugunu hissettirin; “Ganluk
Savunma Planlarini” samimiyetle dinleyin ve tartismanin
destekleyici, yargilamadan uzak bir ortamda gecmesini
saglayin.

« Zaman uygunsa, grup tarafindan paylasilan bazi anahtar
stratejileri 6zetleyin; bu, ortak 6grenmeyi vurgular ve atolyede
kazanilan bilgilerin gunluk yasamda nasil uygulanabilecegine
dair ilham verir.

Takip ve Evde Uygulama Etkinligi

Katilimcilardan, bir hafta boyunca cevrim ici ortamlarda fark
ettikleri manipulasyon taktiklerini not etmelerini isteyin. Hangi
taktigi tespit ettiklerini ve buna nasil tepki verdiklerini yazsinlar
(6rnegin: gormezden geldim, kaynagi kontrol ettim gibi).

Ertesi hafta yapilacak oturumda bu deneyimlerini paylasmalarini
saglayin; bu alistirma, cevrim ici ortamda daha bilincli secimler
yapmalarina yardimci olur.

Ogretmenler i¢gin ipuclar::

Zaman Yonetimi: Her bolUmun sUresini dikkatlice takip edin.
Katilimi Tesvik Edin: Daha sessiz kalan katilimcilari da fikirlerini
paylasmaya davet edin.

Uyarlanabilirlik: Dijital ve fiziksel materyallerle calismnaya hazir
olun, gerekirse hizlica gecis yapabilin.



Quizzizz

Quizizz, egitimcilerin 6grenciler icin
etkilesimli ve eglenceli sinavlar ile
etkinlikler olusturmasina olanak
taniyan Ucretsiz bir uygulamadir. Cok
O oyunculu ve bireysel calisma modlari
@ sayesinde hem bireysel hem de grup
katilimi icin uygundur. Quizizz, lider
tablolari, zamanlayicilar ve esprili
OUIZIzz gorseller gibi oyunlastirma 6geleri
b icerir; bu da 6grenme surecini daha
keyifli ve rekabetci hale getirir. Cihazlar
aras! kullanilabilir, kurulumu son

derece basittir ve aninda geri bildirim
saglayarak ogrenmeyi pekistirir.

Quizzizz'i indirin



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.quizizz_mobile&hl=it

O

e ByFleur Jongepier, Michael Klenk - Online Manipulation.
Charting the Field, in The Philosophy of Online
Manipulation - Routledge, 2022. Link:
https//library.oapen.org/bitstream/handle/20.500.12657/570
70/1/9781000603583.pdfH#page=28

« Alex Wendland - What is online manipulation and how do
we regulate it? - University of Cambridge Centre for Science
and Policy, March, 2019. Link:
https://www.csap.cam.ac.uk/news/article-what-online-

manipulation-and-how-regulate-against-/



https://www.taylorfrancis.com/search?contributorName=Fleur%20Jongepier&contributorRole=author&redirectFromPDP=true&context=ubx
https://www.taylorfrancis.com/search?contributorName=Michael%20Klenk&contributorRole=author&redirectFromPDP=true&context=ubx
https://www.taylorfrancis.com/books/mono/10.4324/9781003205425/philosophy-online-manipulation?refId=4d1decd1-b04f-48a2-b19d-5ca284a5fb2c&context=ubx
https://www.taylorfrancis.com/books/mono/10.4324/9781003205425/philosophy-online-manipulation?refId=4d1decd1-b04f-48a2-b19d-5ca284a5fb2c&context=ubx
https://library.oapen.org/bitstream/handle/20.500.12657/57070/1/9781000603583.pdf#page=28
https://library.oapen.org/bitstream/handle/20.500.12657/57070/1/9781000603583.pdf#page=28
https://library.oapen.org/bitstream/handle/20.500.12657/57070/1/9781000603583.pdf#page=28
https://www.csap.cam.ac.uk/news/article-what-online-manipulation-and-how-regulate-against-/
https://www.csap.cam.ac.uk/news/article-what-online-manipulation-and-how-regulate-against-/

Her soruda yalnizca bir dogru se¢cenek olacak sekilde sahte
haberleri tanima ve degerlendirme konusundaki bilginizi
test etmek icin dogru cevabi secin.

1.Cevrim ici manipulasyon taktiklerinin ortak bir o6zelligi
nedir?
A) lyi arastiriimis gerceklere dayanirlar
B) Yaniltmayi ve aldatmayi amaclarlar
C) Elestirel dUsUnmeyi tesvik ederler
D) Her zaman saglikli tartismalari desteklerler

2. “Clickbait” terimi neyi ifade eder?

A) Bir video oyunu stratejisi turu

B) Yaniltici basliklarla tiklamalari cekmeye yonelik bir taktik
C) Bir cevrim ici reklam taru

D) Cevrim ici Ucretsiz 6duller sunma stratejisi

3. Cevrim ici manipulasyona karsi etkili bir savunma stratejisi
hangisidir?

A) Duygusal olarak yuklu iceriklere hemen tepki vermek

B)
C) Paylasmadan once bilginin kaynagini kontrol etmek
D) Sorgulamadan trendleri takip etmek

Cevrim ici icerigi tamamen gdérmezden gelmek



4. Asagidakilerden hangisi cevrim ici  manipulasyonun bir
isaretidir?

A) Acik ve guvenilir bilgi iceren bir mesaj

B) Sizi korkutan ya da ofkelendiren bir gonderi

C) Guvenilir bir web sitesinden iyi arastirilmis bir makale

D) Taninmis bir uzmandan faydali bir video

5. Sansasyonel cevrim ici iceriklere tepki vermeden once durup
dusunmek neden onemlidir?

A) Gonderinin icindeki mizahi anlamaniza yardimci olur

B) En son trendleri takip etmenizi saglar

C) Bilginin yanilticl olup olmadigini kontrol etmeniz icin size zaman
tanir

D) icerigi hemen paylasmanizi tesvik eder



Soru 1. B
Soru 2: B
Soru 3. C
Soru 4. B
Soru 5: C

Cevaplar

TIPS TS SS
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