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Lekcja 4.1

Gzas trwania: 40 mimD

Cele:

Pomoc mtodym ludziom w zrozumieniu znaczenia etycznego
zachowania w przestrzeni online.

Promowanie swiadomosci cyfrowych praw, obowigzkow i
konsekwencji dziatan online.

Zachecanie do szacunku, empatii i inkluzywnosci w
komunikacji cyfrowe,.

Wskazowki dotyczace poruszania sie po dylematach etycznych

w srodowiskach cyfrowych.

Kluczowe przestanie:

e Etyczne zachowanie w sieci buduje zaufanie, szacunek i

bezpieczenstwo w spotecznosciach cyfrowych.

Dziatania online maja konsekwencje w sSwiecie rzeczywistym -
zawsze bierz pod uwage ich wptyw na siebie i innych.

Etyczne postepowanie obejmuje poszanowanie i ochrone
prywatnosci oraz odpowiedzialnosc¢ za wybory dokonywane w
sieci.

Kazdy ma swoj udziat w tworzeniu pozytywnego srodowiska
cyfrowego poprzez empatie, odpowiedzialnos¢ i sSwiadome

podejmowanie decyzji.




Przeglad lekcji

Dzisiaj zbadamy koncepcje etycznego zac
srodowiskach cyfrowych 1| jej znaczenie dla budowania
bezpiecznej, petnej szacunku | odpowiedzialne] spotecznosci
online. Wspdlnie omowimy, co oznacza etyczne dziatanie w
przestrzeni cyfrowej, rozwazymy wptyw naszych dziatan online |
zastanowimy sie, w jaki sposob mozemy podejmowac

odpowiedzialne decyzje, angazujac sie w srodowiska cyfrowe.

Warsztaty podzielone s3 na 4 etapy:

1: Wprowadzenie do etyki online i pierwsze komentarze - (5
min)

2: Zrozumienie etyki cyfrowej - (15 min)

3: Aktywnosc¢ grupowa: Dylematy etyczne - (15 min)

4: Refleksja i kluczowe wnioski - (5 min)



— Wprowadzenie do etyki online
| pierwsze komentarze

Zacznijmy od krotkiego filmu, ktory wprowadza temat, z
ktorym czesto sie spotykamy, ale o ktorym nie zawsze
myslimy: etyczne zachowanie w Srodowisku cyfrowym.
Kazdego dnia wchodzimy w interakcje z innymi online, dzielac
sie tresciami, wyrazajac opinie lub reagujac na to, co widzimy.
Ale czy kiedykolwiek zastanawialismy sie, czy nasze dziatania
online sg etyczne i petne szacunku?

Ten film pokazuje, co oznacza etyka cyfrowa, dlaczego jest
wazna i jaki wptyw maja zarowno pozytywne, jak i negatywne
zachowania online. Podczas ogladania zachecam do
zastanowienia sie nad tym, jak te pojecia odnoszg sie do
twoich wiasnych doswiadczen.

Obejrzyjmy film i zobaczmy, czy cos rezonuje z toba lub cie
zaskakuje. Po zakonczeniu omowimy twoje przemyslenia i
wszelkie dylematy etyczne, z ktérymi mogtes sie spotkac w
internecie.




Jak rozpoznac¢ nieetyczne zachowanie

Obejrzyjmy film:

e Czy po obejrzeniu filmu cos cie zaskoczyto?

e Zastanow sie nad przyktadami etycznych i nieetycznych
zachowan online.

e Czy kiedykolwiek spotkates sie z podobnymi sytuacjami lub
zastanawiates sie, czy cos jest wirasciwe?

e Chetnie wystucham twoich przemyslen - co cie zaskoczyto i

czy doswiadczytes jakichs dylematdow etycznych w sieci?

Czy wiesz, ze nasze zachowanie w srodowisku cyfrowym moze
ksztattowac sposob, w jaki postrzegaja nas inni, a nawet

wptywac na catg spotecznosc internetowg?

XXX


https://www.youtube.com/watch?v=OI-G23HF6Sw

Wprowadzenie do etyki online

| pierwsze komentarze

Na przyktad udostepnianie tresci opartych na szacunku i
przemyslane zaangazowanie moze budowac zaufanie i
pozytywne relacje, podczas gdy nieetyczne zachowanie,
takie jak rozpowszechnianie szkodliwych komentarzy lub

naruszanie prywatnosci, moze miec powazne konsekwencje.

Sposob, w jaki dziatamy online, nie tylko wptywa na nasza
wiasng cyfrowa reputacje, ale takze na innych. Nieetyczne
dziatania moga prowadzi¢ do nieporozumien, szkodzic
relacjom, a nawet powodowac konflikty miedzy jednostkami
lub grupami. Rozumiejac znaczenie etycznego zachowania,
mozemy przyczyni¢ sie do stworzenia bezpieczniejszego,
petnego szacunku i integracyjnego srodowiska cyfrowego

dla wszystkich.




Zrozumienie etyki cyfrowej

Scenariusz 1. Uczen udostepnia w internecie osobiste zdjecie
kolegi z klasy bez jego zgody, co powoduje, ze kolega czuje sie
zaktopotany i zdenerwowany. Czy jest to etyczne? Dlaczego lub
dlaczego nie?

Scenariusz 2: Popularny influencer promuje produkt online, ale
nie ujawnia, ze otrzymat za to wynagrodzenie. Obserwujacy
wierzg, ze poparcie jest autentyczne. Czy jest to etyczne? Co
mozna byto zrobic inaczej?

Scenariusz 3. Grupa znajomych tworzy fatszywe konto w
mediach spotecznosciowych podszywajac sie pod kogos, kogo
nie lubig | udostepniajac szkodliwe tresci. Czy jest to etyczne?
Jakie sg konsekwencje takiego zachowania?

Scenariusz 4: Firma zajmujaca sie grami wykorzystuje prywatne
dane graczy, takie jak lokalizacja i aktywnos¢ w grze, do
wysytania ukierunkowanych reklam bez informmowania ich o tym.
Czy jest to etyczne? W jaki sposdb firmy moga szanowac
prywatnosc uzytkownikow?




Zrozumienie etyki cyfrowej

Scenariusz 5: Uczen pobiera i przesyta esej znaleziony w Internecie
jako wiasng prace w ramach zadania klasowego. Czy jest to
etyczne? Jak wptywa to na uczciwosc¢ akademicka?

Scenariusz 6. Platforma mediow spotecznosciowych wykorzystuje
algorytmy do promowania sensacyjnych lub negatywnych tresci w
celu zwiekszenia zaangazowania uzytkownikow. Czy jest to
etyczne? Jak wptywa to na doswiadczenie online?

Scenariusz 7: Uczestnik forum internetowego anonimowo
rozpowszechnia fatszywe informacje o firmie, powodujac
zamieszanie | szkody dla firmy. Czy jest to etyczne? W jaki sposdb
dezinformacja moze zaszkodzi¢ jednostkom lub spotecznosciom?

Scenariusz 8: Nastolatek widzi, ze ktos jest nekany na czacie
grupowym, ale postanawia nie interweniowac¢ ani nie zgtaszac
tego faktu. Czy jest to etyczne? Jakie obowigzki majg osoby
postronne w internecie?



Krok2  Zrozumienie etyki cyfrowej

Ocena zachowan online: Etyczne czy nie?
Co sadzisz o scenariuszach, ktére napotykamy w sieci? Czy

kiedykolwiek widziates dziatania, ktore sprawity, ze zatrzymates
sie i zastanawiates: ,Czy to jest wiasciwe?". Niezaleznie od tego,
czy chodzi o udostepnianie prywatnych informacji bez
pozwolenia, publikowanie krzywdzgcych komentarzy czy
promowanie wprowadzajacych w btad tresci, takie zachowania
rodzg wazne pytania etyczne.
W tym kroku bedziesz pracowac w grupie, aby przeanalizowac
rozne cyfrowe scenariusze. Przedyskutujcie, czy dane dziatania
sg etyczne czy nieetyczne i wyjasnijcie dlaczego. Zastandéwcie sie
doktadnie nad ich potencjalnym wptywem na jednostki,
spotecznosci, a nawet szersze sSrodowisko cyfrowe.
Zadaj sobie nastepujgce pytania:
e Czy dane dziatanie respektuje prawa i prywatnos¢ innych
osob?
» Kogo moze to dotyczyc¢ i w jaki sposéb
e Jaki bytby bardziej etyczny wyboér w tej sytuacji?



Krok 2 Zrozumienie etyki cyfrowej

Ocena zachowan online: Etyczne czy nie?
Po zapoznaniu sie z rzeczywistymi scenariuszami cyfrowymi w
grupach, podzielisz sie swoimi przemysleniami na temat tego,
czy dziatania bylty etyczne, czy nie. Na przykiad, mozesz
powiedziec: ,Uznalismy, ze udostepnienie czyjegos prywatnego
zdjecia bez pozwolenia byto nieetyczne, poniewaz naruszato

prywatnosc tej osoby i mogto wyrzadzic jej krzywde”.

Zidentyfikujmy kilka kluczowych sCzZzerwonych flag”
nieetycznego zachowania: dziatania, ktére nie szanuja
prywatnosci innych, rozpowszechniajga dezinformacje lub
wyrzadzajg krzywde. Zastandwmy sie, jaki wptyw maja te wybory
na poszczegdlne osoby | szerszg spotecznosC cyfrowa. Dzieki
wspolnej refleksji mozemy lepiej zrozumiel, co o0znacza

odpowiedzialne i etyczne dziatanie w sieci. .
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Gzas trwania: 15 mimD

Dylematy etyczne

INSTRUKCJIE DOTYCZACE AKTYWNOSCI GRUPOWEJ

W tym ¢wiczeniu uczestnicy beda pracowaé¢ w matych
grupach, aby przeanalizowaé¢ rzeczywiste dylematy
etyczne zwigzane ze sSrodowiskami cyfrowymi. Kazda
grupa omowi scenariusze, zidentyfikuje wyzwania
etyczne i zaproponuje odpowiednie rozwigzania.

1.Podziat na grupy: Podziel uczestnikdw na mate grupy
sktadajace sie z 3-5 0sob.
2.Przydziel scenariusze: Kazda grupa otrzymuje karte
scenariusza opisujaca cyfrowy dylemat etyczny.
3.Dyskusja: Grupy spedza 5-7 minut omawiajac nastepujace
pytania:

e Czy to dziatanie jest etyczne czy nieetyczne? Dlaczego?

e Kogo moze to dotyczycC i w jaki sposdb?

e Jaki bytby najbardziej etyczny sposdb postepowania w

tej sytuacji?

4.Dzielenie sie i refleksja: Kazda grupa krétko przedstawi

klasie swdj scenariusz i rozwigzania.




Gzas trwania: 15 minuD

Dylematy etyczne

Co bys zrobit? Odkrywanie etyki cyfrowej

Teraz, gdy omowiliSmy znaczenie etycznego zachowania w
internecie, zastosujmy to, czego sie hauczylismy, w
rzeczywistych scenariuszach. Wspolnie w grupach ocenicie
serie dylematow etycznych zwigzanych ze srodowiskami
cyfrowymi.

Dylematy te beda wyzwaniem do krytycznego myslenia o
dziataniach online i ich konsekwencjach. Przedyskutujcie
kazda sytuacje:

e Czy to dziatanie jest etyczne czy nieetyczne?
e Na kogo to wptywa i w jaki sposob?

e Jaka bytaby najbardziej etyczna reakcja w tej sytuacji?




Dylematy etyczne

Ocen i zdecyduj: Jaki jest whasciwy wybor?

Zidentyfikuj dylemat: Te dylematy obejmuja
scenariusze, takie jak naruszenie prywatnosci,
udostepnianie btednych informacji lub angazowanie
sie w szkodliwe zachowania online.

Oméw wplyw: Pracujcie razem jako grupa, aby
odpowiedzieC na nastepujace pytania dotyczace
kazdego dylematu:

Co sprawia, ze dane dziatanie jest etyczne Ilub
nieetyczne?

Kogo to dotyczy i w jaki sposdb?

Jaka bytaby najbardziej odpowiedzialna | etyczna
reakcja?

Refleksja i dzielenie sie: Pod koniec ¢wiczenia kazda
grupa podzieli sie swojg analizg | rozwigzaniami z
klasg. Wspdlnie zastanowimy sie, w jaki sposob
dokonywanie etycznych wyborow moze stworzyC
bezpieczniejsze | petne szacunku przestrzenie
cyfrowe dla wszystkich.




Dylematy etyczne

Etyczne czy nie? Analiza scenariuszy cyfrowych

_INSTRUKCJE DOTYCZACE AKTYWNOSCI

W tym cwiczeniu uczestnicy beda pracowac w matych

grupach, aby przeanalizowac rzeczywiste dylematy etyczne
zwigzane ze srodowiskami cyfrowymi. Kazda grupa omowi
scenariusze, zidentyfikuje wyzwania etyczne | zaproponuje

odpowiednie rozwigzania.

1.Podziat na grupy: Podziel uczestnikdbw na mate grupy
sktadajace sie z 3-5 0sob.
2.Przydzielanie scenariuszy: Kazda grupa otrzymuje karte
scenariusza opisujaca cyfrowy dylemat etyczny.
3.Dyskusja: Grupy spedza 5-7 minut omawiajac nastepujace
pytania:

e Czy to dziatanie jest etyczne czy nieetyczne? Dlaczego?

e Kogo moze to dotyczyC i w jaki sposdb?

o Jaki bytby najbardziej etyczny sposdb postepowania w tej

sytuacji?

4.Dzielenie sie i refleksja: Kazda grupa krétko przedstawi

klasie swdj scenariusz i rozwigzania.




LISTA SCENARIUSZY

Krok 3 . o
Scenariusz 1: Udostepnianie bez zezwolenia ° o

Znajdujesz w internecie zabawne zdjecie swojego znajomego i
decydujesz sie udostepni¢ je w mediach spotecznosciowych bez
pytania. Znajomy mowi pdzniej, ze czuje sie zazenowany i prosi o
usuniecie zdjecia. Czy jest to etyczne? Co zrobitbys inaczej?

Scenariusz 2: Anonimowe komentarze

Widzisz, jak ktos anonimowo publikuje krzywdzacy komentarz na
forum internetowym, a inni uzytkownicy odpowiadajg podobnymi
negatywnymi komentarzami. Co powiniene$ zrobi¢ jako osoba
postronna? Czy ignorowanie jest wlasciwym wyborem?

Scenariusz 3: Korzystanie z czyjejs pracy

Kolega z klasy kopiuje dzieto artysty internetowego bez podania zrodta
| przesyta je jako czesSC swojego szkolhego projektu. Czy jest to
etyczne? Dlaczego uznanie autorstwa ma znaczenie?

Scenariusz 4: Dezinformacja

Znajomy udostepnia w Internecie artykut zawierajacy fatszywe porady
zdrowotne. Nie masz pewnosci, czy jest on prawdziwy, ale zauwazasz,
ze szybko sie rozprzestrzenia. Jakie kroki mozesz podjaé, aby to
zweryfikowac i poradzi¢ sobie z tym?

Scenariusz 5: Zarty online

Grupa uczniow tworzy fatszywe konto w mediach spotecznosciowych
podszywajac sie pod nauczyciela i publikuje zarty, ktére szkodza jego
reputacji. Jakie s3 konsekwencje takiego zachowania? Czy jest to
etyczne?

Scenariusz 6: Naruszenie prywatnosci

Aplikacja zbiera dane uzytkownikow bez informowania ich o tym i
sprzedaje je reklamodawcom. Uzytkownicy dowiadujg sie o tym
pozniej w wiadomosciach. Czy jest to etyczne? Jak firmy powinny
traktowac prywatnosé¢ uzytkownikow?



PODSUMOWUJACE PYTANIA DO REFLEKSJI

Jak nasze dziatania online wptywaja
na innych??
Jaka role odgrywamy w tworzeniu
etycznego srodowiska cyfrowego?
Jak mozemy zachecac nasze
spotecznosci do odpowiedzialnego

Zachowania w sieci?

DIX222>>



REFLEKSJA

Podsumowujac, poswiecmy chwile na refleksje nad
dzisiejszg sesjg. Oto pytanie dla wszystkich:

»CzZy mozesz sobie przypomnie¢ sytuacje, w ktorej
widziates lub uczestniczytes w czyms$ online, co
sprawito, ze zaczates watpicé, czy byto to wiasciwe?”
Podnies reke, jesli cos przychodzi ci na mysl.

Dla tych, ktorzy podniesli rece, w jaki sposdb pomysty |
umiejetnosci, o ktérych dzis rozmawialismy, moga
zmieni¢ twoje zachowanie online w przysztosci? Jakie
jedno dziatanie podejmiesz, aby upewnicC sig, ze twoje
cyfrowe interakcje sg etyczne i petne szacunku?

Celem jest zatrzymanie sie, refleksja | krytyczne
myslenie o wyborach, ktérych dokonujemy w
przestrzeni cyfrowej. Nawet mate dziatania - takie jak
poszanowanie prywatnosci, szerzenie zyczliwosci lub
kwestionowanie naszych decyzji - pomagajg stworzycC

bardziej etyczng i pozytywna spotecznos¢ online.

Dziekujemy za dzisiejsze zaangazowanie!



Podsumowanie kluczowych wnioskow
Pomysl, zanim opublikujesz: Zatrzymaj sie i zastandw sie, jak
twoje stowa, obrazy lub dziatania online moga wptynac na
iInnych. Dziatania cyfrowe majg konsekwencje w swiecie
rzeczywistym.

Szanuj prywatnosc¢: Nigdy nie udostepniaj danych osobowych,
zdjec€ ani tresci dotyczacych innych oséb bez pozwolenia.
Szanuj granice w przestrzeni cyfrowe,.

Angazuj sie pozytywnie: Wspieraj zyczliwosc¢ i inkluzywnosé w
swoich interakcjach. Unikaj szkodliwych zachowan, takich jak
cyberprzemoc lub rozpowszechnianie negatywnych tresci.
Praktykuj cyfrowa uczciwosé: Bgdz prawdomoéwny w tym, co
udostepniasz, unikaj dezinformacji i zawsze wyrazaj uznanie dla
pracy innych.

Badz odpowiedzialny: Pamietaj, ze etyczne zachowanie w sieci
zaczyna sie od ciebie. Dawaj dobry przyktad, aby stworzy¢ petng

szacunku i odpowiedzialng spotecznosc online.




Instrukcje dla oséb pracujacych z
mtodziezgy, edukatoréw i nauczycieli

Cel:

Ta lekcja ma na celu pomdoc osobom pracujacym z mitodziezy,
edukatorom i nauczycielom w utatwieniu dyskusji na temat
etycznego zachowania w przestrzeni cyfrowej. Badajac
rzeczywiste dylematy | etyczne podejmowanie decyzji,
uczestnicy lepiej zrozumiejg, w jaki sposdb ich dziatania online
wptywajga na nich samych i innych. Dzieki interaktywnym
¢wiczeniom i refleksjomm dowiedzg sie, jak postepowac
odpowiedzialnie, promowac szacunek i poruszaC sie po
srodowiskach cyfrowych z empatia i uczciwoscia.

Potrzebne materiaty:

e Projektoriekran

o Gtosniki

e Laptop lub urzadzenie do odtwarzania filmow

e Materiaty informacyjne ze scenariuszami etycznymi |
podpowiedziami do dyskusji

e Lista kontrolna dotyczgca podejmowania decyzji etycznych

» Markery i flipcharty do zaje¢ grupowych

e Mate karty z rzeczywistymi dylematami etycznymi (do pracy
W grupach)

o Karteczki samoprzylepne do burzy mdozgow

 Dostep do narzedzi online lub platform do sprawdzania
faktow (opcjonalnie)



Krok 1: Wprowadzenie do etyki online i pierwsze komentarze (5
min)

Powitanie i wprowadzenie

Serdecznie powitaj uczestnikow | stwdorz wspierajace srodowisko.
Przedstaw cel sesji: zrozumienie znaczenia etycznego zachowania w
przestrzeni cyfrowej i sposobu, w jaki promuje ono petng szacunku i
integracyjna spotecznosc online. Krotko nakres| strukture warsztatow
I podkres| role odpowiedzialnosci w naszych dziataniach online.

Projekcja filmu
Sugerowany film: “Co to znaczy by¢ etycznym online?”

(Krotki film przedstawiajacy przyktady pozytywnych i negatywnych
zachowan online, koncentrujacy sie na szacunku, odpowiedzialnosci i
empatii).

Alternatywne zasoby jezykowe (dostepne w 6 jezykach):
e Wioski: Etyka cyfrowa: Przewodnik dla mtodziezy.

Grecki: Etyczne postepowanie w spotecznosciach internetowych.

Turecki: Centrum Bezpieczniejszego Internetu w Turcji.

Hiszpanski: Cyfrowa odpowiedzialnos¢ i szacunek - zasoby

Wegierski: Wegierski program Bezpieczniejszy Internet.
Polski: Zasoby NASK.


https://www.youtube.com/watch?v=PsPPO1R-Zog

Krok 1: Wprowadzenie do etyki online i pierwsze komentarze (5
min)

Kluczowe punkty dyskusji
» Co to znaczy zachowywac sie etycznie w internecie?
e Dlaczego wazne jest zachowanie szacunku i odpowiedzialnosci w
przestrzeni cyfrowej?
e W jaki sposOb nieetyczne zachowanie, takie jak szerzenie
negatywnych opinii lub udostepnianie prywatnych informacji,
moze wptynac¢ na jednostki i spoteczenstwo?

Propozycja refleks;ji

~Pomysl o sytuacji, w ktorej widziates lub doswiadczytes nieetycznego
zachowania online. Jak sie wtedy czuteS i co mozna byto zrobic
inaczej?”



Krok 2: Zrozumienie etyki cyfrowej (15 min)
Analiza zachowan online: Etyczne czy nieetyczne?

W tym cwiczeniu uczniowie bedag badac rzeczywiste scenariusze
zwigzane z etyka cyfrowa. Celem jest pomoc uczestnikom w
krytycznej ocenie dziatan online, omowieniu konsekwencji i
zastanowieniu sie nad sposobami odpowiedzialnego dziatania w
przestrzeni cyfrowe,).

Instrukcje dotyczace aktywnosci
Podziat na grupy: Podziel uczestnikéw na mate grupy sktadajace sie
z 3-5 osob.
Przydzielenie scenariuszy: Zapewnij kazdej grupie karte
scenariusza opisujaca zachowanie online.
Analiza i dyskusja: Grupy poswiecg czas na analize swoich
scenariuszy i odpowiedza na nastepujace pytania:

e Czy dane zachowanie jest etyczne czy nieetyczne? Dlaczego?

» Na kogo moze wptynac to dziatanie i w jaki sposob?

o Jaki wybor bytby bardziej etyczny?
Dzielenie sie spostrzezeniami: Kazda grupa podzieli sie swoja
analiza i refleksjami z klasa.

Kluczowe punkty dyskusji

» Dlaczego etyczne zachowanie jest niezbedne w przestrzeni
cyfrowej?

« W jaki sposob dziatania takie jak udostepnianie prywatnych
tresci lub rozpowszechnianie dezinformacji wptywajg na zaufanie
I relacje online?

o Jakie kroki moga podjac¢ poszczegdlne osoby w celu
promowania etyki i odpowiedzialnosci cyfrowej?



Krok 2: Zrozumienie etyki cyfrowej (15 min)

Analiza scenariuszy

Podziel uczestnikdbw na mate grupy i daj kazdej z nich jeden z
ponizszych scenariuszy. Popros ich, aby ocenili, czy dana sytuacja jest
etyczna czy nieetyczna i omowili swoje rozumowanie. Zachec grupy
do zastanowienia sie nad kluczowymi kwestiami, takimi jak
przejrzystos¢, uczciwos¢, prywatnos¢ | odpowiedzialnos¢ w

przestrzeni cyfrowe,;.

Przyktadowe scenariusze:

1. Udostepnianie osobistego zdjecia bez pozwolenia

Wskazowki dotyczace oceny: Rozwaz wplyw udostepniania
prywatnych tresci bez zgody. Czy narusza to osobiste granice lub
prywatnosc?

Uwagi dotyczace wiarygodnosci: Nieetyczne. Udostepnianie
prywatnych zdje¢ bez zgody moze wyrzadzi¢ krzywde i naruszyc
prywatnosc.

2. Influencer promuje produkt bez ujawnienia informac;ji
Wskazowki dotyczace oceny: Oceniaj przejrzystos¢ i uczciwosé w
rekomendacjach. Obserwujacy zastuguja na to, by wiedziec, kiedy
tresci sg sponsorowane.

Uwagi dotyczace wiarygodnosci: Nieetyczne. Brak ujawnienia
wprowadza obserwujgcych w btad. Influencerzy powinni wyraznie

informowac o tresciach sponsorowanych.



Krok 2: Zrozumienie etyki cyfrowej (15 min)

3. Tworzenie fatszywego konta w mediach spotecznosciowych
Wskazowki dotyczace oceny: Przeanalizuj intencje i wyrzadzone
szkody. Fatszywe konta mogag zaszkodzi¢ reputacji i wywotac stres
emocjonalny.

Uwagi dotyczace wiarygodnosci: Nieetyczne. Tworzenie
fatszywych kont w celu zaszkodzenia innym jest zwodnicze | moze
prowadzi¢ do powaznych konsekwencji.

4. Wykorzystywanie prywatnych danych graczy bez
informowania ich o tym

Wskazowki dotyczace oceny: Zastandw sie nad prawami do
prywatnosci uzytkownikoéw i przejrzystoscig danych. Uzytkownicy
powinni wiedziec, w jaki sposob wykorzystywane sg ich dane.
Uwagi dotyczace wiarygodnosci: Nieetyczne. Wykorzystywanie
prywatnych danych bez zgody narusza zaufanie i prywatnosc
uzytkownikow.

5. Przestanie pobranego eseju jako pracy wlasnej

Wskazowki dotyczace oceny: TPomysl o uczciwosci i rzetelnosci
akademickiej. Przesytanie nieoryginalnych prac moze podwazyc¢
zaufanie do edukacji.

Uwagi dotyczgce wiarygodnosci: Nieetyczne. Plagiat szkodzi
uczciwosci akademickiej i tworzy nieuczciwag przewage.



Krok 2: Aktywnos¢ grupowa - etyczne czy nieetyczne? (15 min)

6. Promowanie sensacyjnych tresci dla zaangazowania

Wskazowki dotyczace oceny: Zbadaj role algorytmoéw w promowaniu
szkodliwych tresci. Negatywne tresci moga wptywac na emocje i opinie.
Uwagi dotyczace wiarygodnosci: Nieetyczne.  Promowanie
szkodliwych tresci dla zysku zagraza dobremu samopoczuciu i zaufaniu

uzytkownikow.

7. Rozpowszechnianie fatszywych informacji anonimowo
Wskazéwki dotyczace oceny: Ocen szkody spowodowane
rozpowszechnianiem fatszywych informacji. Moze to zaszkodzi¢ firmom
I wprowadzi¢ w btad spotecznosci.

Uwagi dotyczace wiarygodnosci: Nieetyczne. Rozpowszechnianie
fatszywych informacji moze powodowac zamieszanie, szkodzi¢ firmom |

wprowadzac innych w btad.

8. Ignorowanie cyberprzemocy jako osoba postronna

Wskazéwki dotyczace oceny: Omow obowigzki oséb postronnych w
przestrzeni online. Ignorowanie cyberprzemocy moze utrwali¢ szkode.
Uwagi dotyczace wiarygodnosci: Nieetyczne. Bycie Swiadkiem
krzywdy bez podejmowania dziatan nie chroni innych | utrwala
cyberprzemoc.

Dzielenie sie i dyskusja: Niech kazda grupa przedstawi swojg ocene i
uzasadnienie. Zakoncz dyskusja na temat znaczenia etycznego
zachowania, empatii i odpowiedzialnosci w przestrzeni cyfrowej.



Krok 3: Aktywnos¢ grupowa - Dylematy etyczne (15 min)
W tym cwiczeniu uczestnhicy beda badal rzeczywiste dylematy
etyczne, aby rozwija¢ umiejetnosci krytycznego myslenia i

odpowiedzialnego podejmowania decyzji online.

Instrukcje
1. Podziel uczestnikéw na mate grupy i przydziel kazdej z nich jeden
scenariusz.
2. Przedyskutujcie
e Czy jest to etyczne czy nieetyczne? Dlaczego?
» Jakie sg mozliwe konsekwencje?
» Jak mozna byto postapic inaczej?

3. Kazda grupa podazieli sie swoimi wnioskami z klasa.

Scenariusze:
1. Udostepnianie bez pozwolenia
» Czy publikowanie czyjegos zdjecia bez pytania o zgode jest
zgodne z zasadami szacunku?
2. Anonimowe komentarze
e Co moga zrobi¢ osoby postronne, gdy zobacza krzywdzace
komentarze?
3. Korzystanie z czyjejs pracy
e Dlaczego uznanie autorstwa jest wazne dla twodrcow

internetowych?



Krok 3: Dylematy etyczne (15 min)

4. Dezinformacja

e Jak sprawdzi¢, czy tres¢ jest prawdziwa przed jej
udostepnieniem?

5. Zarty online

 Jakie s3 konsekwencje tworzenia fatszywych kont Iub
szkodliwych zartow?

6. Naruszenie prywatnosci

e Jak firmy moga zapewnic przejrzystos¢ danych uzytkownikow?

Podsumowanie

Crupy dziela sie swoimi pomystami | podkreslajg znaczenie

etycznego zachowania w sieci w celu stworzenia szanujacej sie

spotecznosci cyfrowe,.

Analiza etycznych scenariuszy

Podziel uczestnikdw na mate grupy i przydziel kazdej z nich jeden z
ponizszych scenariuszy. Popros ich o przedyskutowanie, czy dana
sytuacja jest etyczna czy nieetyczna i podzielenie sie swoimi
argumentami. Zache¢ grupy do zastanowienia sie nad
podstawowymi zasadami, takimi jak zgoda, uczciwosg, prywatnosc i

odpowiedzialnos¢ w przestrzeni online.



Krok 3: Aktywnosé grupowa - Dylematy etyczne (15 min)

Przyktadowe scenariusze
1. Udostepnianie bez pozwolenia
Zabawne zdjecie znajomego zostato udostepnione w Internecie bez
pytania o zgode. Znajomy czuje sie zaktopotany i prosi o usuniecie
zdjecia.
Punkty do dyskus;ji
e Czy jest to etyczne? Dlaczego lub dlaczego nie?
e Jak mozemy zapewnic poszanowanie prywatnosci innych oséb
W internecie?
o Co zrobitbys inaczej w tej sytuacji?
2. Anonimowe komentarze
Zauwazytes, ze anonimowy uzytkownik publikuje obrazliwe
komentarze na forum, a inni dotgczajg do niego z podobnym
negatywnym nastawieniem.
Punkty do dyskus;ji
» Jakie obowigzki majg osoby postronne w tej sytuacji?
e Czy ignorowanie szkodliwych zachowan jest wiasciwym
wyborem? Dlaczego lub dlaczego nie?
e Jak mozna podjac¢ konstruktywne dziatania w takich sytuacjach?

3. Wykorzystywanie czyjejs pracy
Kolega/kolezanka z klasy kopiuje dzieto artysty internetowego i
przesyta je jako swoj szkolny projekt bez podania autora.



Krok 3: Dylematy etyczne (15 min)

Punkty do dyskus;ji
e Czy jest to etyczne? Dlaczego prawidtowe uznanie ma znaczenie?
e Jaki wptyw ma takie zachowanie na tworcow i artystow?
e Jak mozemy promowac oryginalnos¢ i1 szacunek dla pracy
innych?
4. Dezinformacja
Znajomy udostepnia w Internecie artykut zawierajgcy fatszywe
porady zdrowotne. Nie masz pewnosci co do jego doktadnosci, ale
szybko sie rozprzestrzenia.
Punkty do dyskus;ji
e Jakie kroki mozesz podjac, aby zweryfikowac informacje zawarte
w artykule?
e Dlaczego wazne jest, aby powstrzymac rozprzestrzenianie sie
dezinformacji?
e Jak mozesz zacheci¢ innych do sprawdzania faktow przed ich
udostepnieniem?
5. Zarty online
Grupa uczniow tworzy fatszywe konto W mediach
spotecznosciowych podszywajac sie pod nauczyciela, udostepniajac
zarty, ktore szkodzg jego reputacji.
Punkty do dyskus;ji
e Jakie sg konsekwencje takiego zachowania dla nauczyciela |
uczniow?
e Czy jest to etyczne? Dlaczego lub dlaczego nie?
e Jak zachowanie online wptywa na relacje i zaufanie w sSwiecie
rzeczywistym??



Krok 3: Dylematy etyczne (15 min)

6. Naruszenie prywatnosci
Aplikacja zbiera dane uzytkownikéw bez informmowania ich o tym
I sprzedaje je reklamodawcom. Uzytkownicy dowiadujg sie o tym
pozniej w wiadomosciach.
Punkty do dyskusji
e Czy jest to etyczne? Jak firmy powinny obchodzi¢ sie z
danymi uzytkownikow i prywatnoscig?
» Dlaczego przejrzystosc jest wazna w gromadzeniu danych?
o Jak uzytkownicy moga lepiej chroni¢ swoja prywatnosc
online?
Podziat na grupy i refleksja
Po zakonczeniu dyskusji popros kazda grupe o podzielenie sie z
klasg swoim scenariuszem, kluczowymi punktami i wnioskami.
Zakoncz grupowa refleksja na temat znaczenia etycznego
podejmowania decyzji w srodowiskach cyfrowych oraz wptywu

zachowan online na jednostki i spotecznosci.



Krok 4: Refleksja i kluczowe wnioski (5 min)

Refleksja grupowa

Pytania do refleksji:

Czy mozesz sobie przypomniec sytuacje, w ktorej widziates lub
uczestniczytes w czyms$ online, co sprawito, ze zaczates sie
zastanawiacd, czy byto to wtasciwe postepowanie?

W  jaki sposéb pomysty i umiejetnosci, o ktdorych dzis
rozmawialismy, moga zmieni¢ twoje zachowanie online w
przysztosci?

Podnies reke, jesli cos przychodzi ci do gtowy i podziel sie tym,
Jak mozesz inaczej podejs¢ do podobnych sytuacji w przysztosci.

Kluczowe wnioski:

Pomysl zanim opublikujesz: Zatrzymaj sie i zastanoéw sig, jak
twoje stowa, obrazy lub dziatania moga wptynaé¢ na innych.
Dziatania cyfrowe majg konsekwencje w swiecie rzeczywistym.
Szanuj prywatnosé: Zawsze pytaj o zgode przed
udostepnieniem czyichs danych osobowych, zdjec lub tresci.
Angazuj sie pozytywnie: Wspieraj zyczliwos¢ i inkluzywnosé.
Unikaj szkodliwych zachowan, takich jak cyberprzemoc lub
rozpowszechnianie negatywnych tresci.

Praktykuj cyfrowa uczciwosé: Udostepniaj prawdziwe tresci,
weryfikuj informacje przed ich udostepnieniem | wyrazaj
uznanie tam, gdzie jest ono nalezne.

Badz odpowiedzialny: Etyczne zachowanie w sieci zaczyna sie
od ciebie. Dawaj dobry przyktad, aby stworzy¢ bardziej
szanujaca sie i odpowiedzialng spotecznosc online.



Dziatania uzupetniajgce i zadanie domowe

1.Kontrola rzeczywistosci w mediach spotecznosciowych:
Zachec uczestnikow do analizowania kazdego dnia popularnych
postow lub nagtdwkow 1 decydowania, czy udostepniane
informacje sg etyczne, doktadne i petne szacunku.

2.Wspolne nauczanie i sprawdzanie faktow: Zache¢ ucznidéw do
omaowienia etyki cyfrowej z rodzing lub przyjaciétmi i sprawdzenia
faktow w historii online przy uzyciu metod poznanych na

zajeciach.

Wskazéwki dla nauczycieli:

e Zarzadzanie czasem: Utrzymuj dyskusje w skupieniu i
upewnij sie, ze wszystkie kroki pozostajg na witasciwym torze.

e Zachecanie do zaangazowania: Zachecaj cichszych ucznidw
do dzielenia sie przemysleniami poprzez prace w grupach lub
parach.

« Elastyczne podejscie: Przygotuj zaréwno narzedzia online, jak

I materiaty fizyczne dla roznych srodowisk edukacyjnych.



1.Dlaczego etyczne zachowanie jest wazne w srodowisku cyfrowym?
A) Aby budowac¢ zaufanie | szacunek w
internetowych

spotecznosciach

B) Aby zdobyc¢ wiecej obserwujgcych
C) Aby wypetniac tylko zobowigzania prawne
D) Aby dzieliC sie wszystkim swobodnie

2. Jaka zasada etyczna jest naruszana, gdy udostepniasz osobiste

zdjecie znajomego w mediach spotecznosciowych bez jego zgody?
A) Prywatnosc¢

B) Odpowiedzialnosc
C) Uczciwosc
D) Empatia

3. Dlaczego promowanie tresci sponsorowanych bez ich ujawnienia
jest etycznie zte dla influencera?

A) Poniewaz narusza prywatnosc
B) Poniewaz wprowadza w btagd obserwujgcych
)

C) Poniewaz jest to dobra strategia, aby sprzedac wiecej produktow
D) Poniewaz narusza prawa innych osob



4, Jaki problem etyczny pojawia sie, gdy platformy mediow
spotecznosciowych wykorzystujg dane uzytkownikow do celéw
reklamowych bez informowania ich o tym?

A) Brak przejrzystosci

B) Brak empatii

C) Brak szacunku

D) Nieuczciwos¢ akademicka

5. Jaki jest potencjalny wptyw rozpowszechniania fatszywych
informacji w srodowisku cyfrowym?

A) Tworzy tylko zabawna debate

B) Wprowadza ludzi w btad i szkodzi spoteczenstwu
C) Zwieksza zaangazowanie uzytkownikow

D) Rozpoczyna dobrg dyskusje



ODPOWIEDZI

Pytanie 1. A
Pytanie 2: A
Pytanie 3: B
Pytanie 4. A
Pytanie 5: B



Europejskie Obserwatorium Mediéw Cyfrowych (EDMO)

Europejskie Obserwatorium Mediow
Cyfrowych (EDMO) wspiera wspotprace
miedzy weryfikatorami faktow, ekspertami ds.
umiejetnosci  korzystania z mediow |
badaczami w celu zwalczania dezinformacji w
Internecie. Wspodtpracuje z organizacjami
medialnymi, platformami i praktykami w celu
analizowania i zwalczania dezinformacji.
EDMO opiera sie na 14 krajowych lub
wielonarodowych centrach w 28 krajach UE i
EOG, oferujac wglad w lokalne wyzwania
zZwigzane z mediami cyfrowymi.

edmo.eu

Europejska Grupa Regulatoréw Audiowizualnych Ustug
Medialnych

Centra Bezpieczniejszego Internetu to osrodki
utworzone przez krajowe organy regulacyjne
W catej Europie i finansowane przez Komisje
Europejska. Centra te prowadza rozne
projekty majgce na celu ochrone dzieci przed
zagrozeniami internetowymi, promowanie
umiejetnosci  korzystania z  mediow |
zapewnianie szkolen W zakresie

bezpieczenstwa online.

erga-online.eu
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