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1.Introduzione

Il progetto ERASMEDIAH affronta le sfide legate all'uso dei social
media tra i giovani e supporta gli operatori giovanili attraverso
programmi di formazione specializzati. Fornisce a operatori giovanili,
educatori e facilitatori conoscenze teoriche e strumenti pratici per
affrontare efficacemente le problematiche legate ai social media e
aumentare la consapevolezza sui rischi digitali.

Nell'ambito del progetto, sono stati sviluppati sette moduli e 37 piani
didattici per migliorare le conoscenze e le competenze degli
educatori, rivolgendosi ai beneficiari finali: i giovani dagli 11 ai 18 anni.
Per affrontare e prevenire i rischi associati a un'eccessiva esposizione
digitale, € stato creato il Manuale per I'lnsegnante sull'Educazione
all'lper-connettivita.

Il Manuale raccoglie il contenuto delle lezioni del progetto in una
risorsa completa, pensata per aiutare gli operatori giovanili, gli
educatori e i facilitatori a comprendere l'iper-connettivita, prevenire
la dipendenza dai social media e promuovere abitudini digitali piu
sane tra i giovani.

VO OO PY LY



1.1 Contestualizzazione: esplorazione dell'iper-connettivita nella
societa moderna e di come influisca sulla vita quotidiana dei
giovani

L'iper-connettivita dei social media, definita come I'eccessiva
necessita di rimanere online e trascorrere tempo prolungato sui
dispositivi digitali, € diventata un problema serio nel mondo
odierno. Ricerche in Europa indicano che oltre il 70% dei giovani
trascorre piu di 3 ore al giorno sui social media, con una durata in
costante aumento (Statista, 2022). L'iper-connettivita sui social
media influisce negativamente sugli studenti, causando distrazioni,
una diminuzione della motivazione all'apprendimento, e un calo del
rendimento scolastico (Zhao & Zhou, 2022). Inoltre, il costante
coinvolgimento online aggrava problemi di salute mentale come
stress, ansia e burnout tra i giovani, € ne altera i ritmi del sonno
(Keles, McCrae & Grealish, 2020). Questi effetti non solo
danneggiano le loro funzioni cognitive, ma hanno anche un
impatto negativo sulla loro salute fisica (Carter et al., 2016). Pertanto,
sono urgentemente necessari strategie e interventi completi per
mitigare gli effetti negativi dell'iper-connettivita dei social media e
promuovere un uso sano degli strumenti digitali tra i giovani.




1.1 Contestualizzazione: esplorazione dell'iper-connettivita nella
societa moderna e di come influisca sulla vita quotidiana dei
giovani

| programmi educativi e le campagne di sensibilizzazione svolgono un
ruolo chiave nel contrastare gli effetti negativi dell'iper-connettivita dei
social media, soprattutto tra gli adolescenti. La ricerca evidenzia
I'efficacia degli interventi incentrati sull'alfabetizzazione digitale e sulla
gestione del tempo. Ad esempio, Gok e Kara (2021) hanno scoperto che
un programma di benessere digitale nelle scuole secondarie ha ridotto
l'uso quotidiano dei social media da parte dei partecipanti del 30%.
Analogamente, una meta-analisi di Moreno et al. (2020) ha dimostrato
che i programmi che enfatizzano la consapevolezza e lI'autoregolazione
hanno migliorato la capacita degli studenti di controllare le attivita
online e ridotto ansia e stress. Singh et al. (2021) hanno sottolineato
l'importanza del coinvolgimento dei genitori nelle campagne di
sensibilizzazione, dimostrando che gli sforzi collaborativi tra scuole e
famiglie hanno un impatto piu sostenibile. Tuttavia, il successo di tali
interventi dipende dalla rilevanza culturale e contestuale, nonché dal
coinvolgimento dei partecipanti nel tempo. | programmi personalizzati
erogati attraverso l'apprendimento gamificato, o i workshop peer-to-
peer, tendono ad ottenere risultati migliori. Tuttavia, la mancanza di
supporto di follow-up dopo il completamento del programma rimane
una sfida significativa (Mills & Henley, 2022). Pertanto, € necessaria una
soluzione scalabile, culturalmente sensibile e completa per affrontare
efficacemente l'iper-connettivita dei social media.




1.2 Obiettivi e struttura del Manuale

Il Manuale per I’ Insegnante sull'’Educazione all'lper-
connettivita é progettato per fornire a insegnanti,
operatori giovanili, educatori e altri professionisti
interessati alllargomento una comprensione completa
dell'iper-connettivita e della dipendenza dai social
media, in particolare tra i giovani. Il suo obiettivo
principale é esaminare gli impatti psicologici, cognitivi,
relazionali e fisici dell'iper-connettivita, presentando al
contempo informazioni scientificamente fondate,
strategie pratiche e misure preventive per affrontarne gli
effetti negativi.

Questo Manuale rappresenta una risorsa essenziale per
educatori e operatori giovanili, consentendo loro di guidare |
giovani verso un'esperienza digitale piu sicura ed equilibrata.
Promuovendo interazioni piu sane con la tecnologia, mira a
preparare i giovani a un futuro in cui interagiscono con le
piattaforme digitali in modo positivo, responsabile e sostenibile.




1.2 . Obiettivi e struttura del Manuale

Il Manuale e organizzato in Capitoli, strutturati per garantire
un'esplorazione chiara e sistematica degli argomenti chiave, tra
Cui:

e Comprendere [I'iper-connettivita: un'introduzione al
concetto di iper-connettivita, alla sua definizione e alla sua
connessione con le piattaforme digitali, nonché alle
dinamiche culturali e sociali che influenzano la sua
prevalenza.

 Impatti dell'iper-connettivita: un'analisi dettagliata di
come l'iper-connettivita influisce sulla salute mentale, sul
rendimento scolastico, sulle relazioni familiari e sociali e sul
benessere fisico.

e Strumenti e strategie per la prevenzione: guida pratica
per insegnhanti e operatori giovanili, comprendente
strumenti didattici digitali, guide all'alfabetizzazione
mediatica e metodi di valutazione per promuovere abitudini
digitali equilibrate e prevenire la dipendenza digitale.



1.3. Gruppi target

Il gruppo target primario e diretto di questo Manuale e costituito da
operatori giovanili, educatori, insegnanti e facilitatori che hanno
bisogno di migliorare le proprie competenze e conoscenze
nell'orientare, facilitare ed educare i giovani per prevenire i rischi e |
pericoli associati all'iper-connettivita sui social media e altre
piattaforme online.

Un altro gruppo target include genitori e tutori legali, che osservano
segni di iper-connettivita nei propri figli, come mancanza di sonno,
apatia, senso di disconnessione quando non usano app, o sintomi di
depressione, ma non possiedono conoscenze e competenze
sufficienti per affrontare questi problemi. Questo gruppo include
anche famiglie che necessitano di una maggiore consapevolezza sui
problemi di sicurezza, come cyberbullismo, adescamento online
(online gooorming), incitamento all'odio, o umiliazione sui social
media.



BENEFICIARY

1.3. Gruppi target

Il gruppo target finale del progetto
Erasmediah & costituito, Iinoltre, dai
giovani di eta compresa tra 11 e 18 anni.
Questo gruppo include adolescenti, in
particolare quelli in  situazioni di
vulnerabilita, che sono stati esposti a
cyberbullismo, adescamento  onlineg,
incitamento all'odio o umiliazione sui
social media, nonché tutti gli adolescenti
in generale. Di conseguenza, il Manuale
per l'lnsegnante mira a supportare
operatori giovanili, educatori, insegnanti e
facilitatori nello sviluppo delle conoscenze
e delle competenze necessarie per fornire
un supporto efficace a questo gruppo di
giovani.



1.4. Come utilizzare il Manuale in relazione alle lezioni

Il Manuale per I'lnsegnante sull'Educazione all'lper-connettivita
e direttamente collegato ai 7 Moduli e alle 37 lezioni sviluppati
nell'ambito del Progetto. Il Manuale integra i fondamenti
teorici e i metodi di applicazione pratica di questi contenuti,
con l'obiettivo di fornire una guida completa per operatori
giovanili, educatori e facilitatori. Utilizzato insieme alle lezioni,
il Manuale contribuisce a prevenire l'iper-connettivita sui social
media, a promuovere abitudini digitali piu sane tra i giovani e a
sensibilizzare sui rischi digitali.




1.4 Come utilizzare il Manuale insieme alle lezioni

Punti chiave sull'utilizzo del Manuale con moduli e lezioni:

o Allineamento tra moduli e lezioni: ogni sezione del Manuale &
allineata ai moduli e alle lezioni pertinenti. Alla fine di ogni
sezione, nella sezione "Lezioni collegate a questo capitolo",
sono elencate le lezioni correlate, che collegano gli
approfondimenti teorici ai contenuti delle lezioni.

e Strumenti e strategie pratiche: il Manuale fornisce
raccomandazioni e attivita pratiche. Ad esempio, "Ll.4 -
Strategie per un consumo digitale equilibrato" include
suggerimenti per aiutare i giovani a gestire le proprie abitudini
digitali.

« Implementazione e flessibilita: le lezioni e i materiali possono
essere adattati per soddisfare diverse fasce d'eta e contesti
sociali, garantendo la pertinenza per diversi gruppi target.

e Valutazione e feedback: ogni lezione include uno strumento di
valutazione composto da cinque domande e relative risposte,
per valutarne [I'impatto e monitorare i progressi di
apprendimento.

e Supporto completo: il Manuale funge da tabella di marcia,
guidando gli educatori nell'implementazione delle lezioni,
nella comunicazione con i giovani e nell'affrontare
efficacemente le sfide digitali.




&

Lezioni collegate al Manuale

1. SVILUPPARE LAUTOCONSAPEVOLEZZA:
COMPRENDERE L'IPER-DIPENDENZA DAI SOCIAL MEDIAE I SUOI EFFETTI

L1.1. Cos'é l'iper-dipendenza dai social media?

riconoscerli

L1.4. Impatti fisiologici dell'uso eccessivo dei social media

L1.5. Strategie per un consumo digitale equilibrato

L1.6. Valutazione dei livelli di iper-connettivita



https://erasmediah.eu/downloads/M1L1_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M1L2_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M1L3_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M1L3_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M1L4_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M1L5_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M1L6_IT.pdf
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Lezioni collegate al Manuale

2. SVILUPPARE COMPETENZE DI PENSIERO CRITICO E
DI ALFABETIZZAZIONE DIGITALE

L2.1. Migliorare la capacita di pensiero critico

L2.2. Sviluppare la capacita di pensiero critico: riconoscere e

valutare le fake news online

L2.3. Comprendiamo e combattiamo la disinformazione!

L2.4. Liberarsi dall'influenza online: pensare criticamente

all'influencer marketing

L2.5. Decodificare e difendere: scoprire le strategie di

manipolazione online

3. PROCESSI DECISIONALI RESPONSABILI, GESTIONE DELL'USO
DEI SOCIAL MEDIA E SUPERAMENTO DELL'IPER-CONNETTIVITA

L3.1. Incentivare i giovani all'auto-regolamentazione e alla

definizione dei limiti sui social media

L3.2. Strategie di coping_per la dipendenza dai social media

L3.3. Strumenti pratici per un coinvolgimento responsabile sui

social media

L3.4. Sviluppare abitudini di benessere digitale

L3.5. Strategie pratiche utili contro la manipolazione online



https://erasmediah.eu/downloads/M2L1_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M2L2_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M2L2_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M2L3_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M2L4_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M2L4_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M2L5_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M2L5_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M2L5_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L1_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L1_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L2_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L3_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L3_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L4_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L5_IT.pdf
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Lezioni collegate al Manuale

4. PROMUOVERE UN COMPORTAMENTO ONLINE RESPONSABILE E
L'EDUCAZIONE SOCIO-EMOTIVA

L4.1. Comprendere l'etica online e l'etichetta dei social media

L4.2. Affrontare il cyberbullismo, il body-shaming, le sfide online e i

conflitti online

L4.3. Sviluppare capacita di regolazione emotiva

L4.4. Sviluppare empatia e interazioni online positive

L4.5. Strategie per contrastare il cyberbullismo e le molestie online

5. SICUREZZA INFORMATICA E SICUREZZA ONLINE

L5.1. Introduzione ai fondamenti della sicurezza informatica

L5.2. Protezione delle informazioni personali e della privacy online

L5.3. Aspetti legali del comportamento online

L5.4. Riconoscimento delle minacce informatiche e strategie per

prevenire l'esposizione a contenuti inappropriati

L5.5. Promuovere la consapevolezza legale e un comportamento

etico online

L5.6. Strumenti pratici per la sicurezza online
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Lezioni collegate al Manuale

6. DISINTOSSICAZIONE DAI SOCIAL MEDIA E BENESSERE DIGITALE

L6.1. Strategie di disintossicazione dai social media

L6.2. Costruire sane abitudini online

L6.3. Promuovere le attivita offline e la salute fisica

L6.4. Piani di sviluppo personale e miglioramento del benessere L6.5.

Migliorare le capacita comunicative per connessioni migliori L6.6.

Mantenere I'equilibrio: sostenere il benessere digitale

7. COLLABORAZIONE E SUPPORTO DELLA COMUNITA
NELLA PREVENZIONE DEI RISCHI DEI SOCIAL MEDIA

L7.1. Costruire ponti di comunicazione tra scuole, famiglie e

operatori giovanili

L7.2. Sviluppare strategie collettive per il monitoraggio dei social

media

L7.3. Implementazione di campagne di sensibilizzazione a livello

comunitario e scolastico

L7.4. Guide alla collaborazione e manuali di comunicazione

L7.5. Programmi di coinvolgimento e supporto dei genitori

L7.6. Costruire una rete comunitaria di supporto
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2. Iper-connettivita e giovani:
definizione e fenomeno sociale

L'iper-connettivita si riferisce ad una condizione di connessione
digitale continua attraverso molteplici dispositivi e piattaforme, che
consente un accesso costante alle informazioni, comunicazioni in
tempo reale e una partecipazione attiva in ambienti virtuali. Questo
fenomeno e caratterizzato dall'uso simultaneo di piu dispositivi,
come smartphone, tablet e laptop, che spesso porta a interazioni
sovrapposte in diversi spazi digitali. Per i giovani, l'iper-connettivita si
manifesta nella messaggistica costante, nell'attivita sui social media,
nel consumo di contenuti e nel gaming online, sfumando i confini tra
vita online e offline. Questa connettivita persistente puo influenzare il
comportamento, le dinamiche sociali e i modelli cognitivi, poiché le
interazioni digitali diventano profondamente radicate nelle loro
routine quotidiane e nelle loro esperienze sociali.



2.1 Iper-connettivita - definizione e manifestazioni:
Cosa significa essere “iperconnessi”, e come questa condizione
si manifesta nei giovani

L'iper-connettivita si riferisce ad uno stato di costante connessione di
una persona alle reti digitali, attraverso molteplici dispositivi e
piattaforme, con un accesso continuo alle informazioni, facilitata
comunicazione istantanea, e interazione continua in ambienti
virtuali.

Questa condizione comporta una presenza digitale persistente in cui
gli individui, in particolare i giovani, sono coinvolti simultaneamente
con diverse forme di media e strumenti di comunicazione.

Per i giovani, liper-connettivita €& spesso caratterizzata dall'uso
simultaneo di smartphone, tablet, laptop e console di gioco,
passando frequentemente da attivita come la messaggistica su app
come WhatsApp e Snapchat, la navigazione su piattaforme di social
media come Instagram e TikTok, lo streaming di contenuti su
YouTube o Netflix, e la partecipazione a comunita di gioco online
come Discord.




2.1 Iper-connettivita - definizione e manifestazioni:
Cosa significa essere “iperconnessi” e come questa condizione
si manifesta nei giovani

Questo fenomeno si manifesta sia in modo positivo che negativo. Da
un lato, favorisce una maggiore consapevolezza globale,
collaborazione e creativita, consentendo l'accesso a diverse fonti di
informazione e connessioni sociali. Dall'altro, puo portare a sfide
come la riduzione delle interazioni faccia a faccia, la dipendenza dal
riconoscimento digitale tramite "Likes" e commenti, il sovraccarico di
informazioni e la difficolta a mantenere la concentrazione dovuta a
notifiche continue e al multitasking. L'iper-connettivita plasma
anche l'identita e la percezione di sé, poiché | giovani spesso si
confrontano con personaggi digitali idealizzati, con un impatto
negativo sulla loro autostima e sul loro benessere emotivo.




2.2 ll ruolo delle piattaforme social e digitali: analisi delle principali
piattaforme e dinamiche sociali digitali per i giovani

L'espressione "ruolo delle piattaforme social e digitali" si riferisce al
modo in cui gli spazi digitali influenzano le esperienze e i
comportamenti sociali dei giovani. Queste piattaforme, tra cui
Instagram, TikTok e Snapchat, fungono da hub principali per la
comunicazione, l'intrattenimento e l'espressione di sé. Facilitano la
messaggistica istantanea, la condivisione di contenuti e il consumo di
contenuti multimediali, plasmando il modo in cui i giovani
costruiscono relazioni e percepiscono il mondo.

Da queste piattaforme emergono dinamiche digitali chiave, come la
personalizzazione dei contenuti basata su algoritmi, che influenza |l
comportamento degli utenti personalizzando i contenuti in base alle
preferenze e alle interazioni passate. | meccanismi di validazione
sociale, come "Likes", commenti e condivisioni, spesso stimolano |l
coinvolgimento dei giovani, influendo sull'autostima e sulla formazione
dell'identita. Inoltre, le piattaforme incoraggiano la partecipazione alle
tendenze, dalle sfide virali, ai movimenti basati sugli hashtag,
promuovendo sia la creativita che il conformismo.

Tuttavia, queste piattaforme creano anche camere di risonanza, dove
contenuti simili rafforzano convinzioni preesistenti, e possono
contribuire alla dipendenza digitale a causa della loro progettazione,
che mira a un coinvolgimento continuo. Nonostante queste difficolta,
offrono opportunita di attivismo digitale positivo, apprendimento e
connettivita globale, incoraggiando | giovani a partecipare a
movimenti culturali e a condividere prospettive diverse.




2.2 Il ruolo delle piattaforme social e digitali: analisi delle principali
piattaforme e dinamiche sociali digitali per i giovani

Il ruolo delle piattaforme social e digitali implica I'analisi di come le
principali piattaformme modellano i comportamenti e le interazioni
sociali tra i giovani, ciascuna delle quali promuove dinamiche sociali
digitali uniche. Ecco una selezione delle principali piattaforme
attualmente utilizzate dai giovani e delle dinamiche che creano:

Instagram

e Dinamiche digitali: narrazione visiva, cultura degli influencer e
auto-presentazione curata.

o Effetti: incoraggia l'espressione di sé e la formazione dell'identita
basate sull'immagine, ma puod anche portare alla cultura del
confronto e a preoccupazioni relative all'immagine corporea.

TikTok

e Dinamiche digitali: sfide virali, tendenze nei video di breve durata
e visibilita dei contenuti basata su algoritmi.

o Effetti: stimola la creativita e |la partecipazione alle tendenze, ma
puUO creare pressione per conformarsi e cercare convalida
attraverso visualizzazioni e Like.

YouTube

e Dinamiche digitali: contenuti di lunga durata, consigli video e
relazioni parasociali con i creatori.

o Effetti: fornisce contenuti educativi e di intrattenimento, ma puo
portare a un consumo pPassivo € a camere di risonanza a causa
dei suggerimenti algoritmici.




2.3 Dati sull'uso dei dispositivi tra gli adolescenti: analisi
statistica dell'uso dei dispositivi tra gli 11-18enni

L'uso di dispositivi digitali tra gli adolescenti dagli 11 ai 18 anni ha
registrato un aumento significativo nell'ultimo decennio, plasmando
il modo in cui i giovani interagiscono con il mondo, consumano
informazioni e creano relazioni sociali. Gli studi indicano che il tempo
medio trascorso davanti a uno schermo per questa fascia d'eta varia
dalle 5 alle 9 ore al giorno, a seconda di fattori come eta, regione
geografica e accesso alla tecnologia. Questo elevato livello di
coinvolgimento & dovuto principalmente alla disponibilita di
smartphone, tablet e laptop, che fungono da porta d'accesso
all'intrattenimento, all'istruzione e alla comunicazione.

Modelli di utilizzo del dispositivo:
e Smartphone: il dispositivo piu comunemente utilizzato, spesso
per i social media, le app di messaggistica e lo streaming video.
e Tablet e laptop: spesso utilizzati dai giovani adolescenti per
giochi e app educative.




2.3 Dati sull'uso dei dispositivi tra gli adolescenti: analisi
statistica dell'uso dei dispositivi tra gli 11-18enni

e Possesso di smartphone: 45,7% all'eta di 11 anni, percentuale che
sale al 94,8% all'eta di 15 anni.

e Utilizzo di Internet e computer: il 94,7% dei giovani di eta
compresa tra 10 e 15 anni utilizza Internet e il 93,1% utilizza
regolarmente il computer.

e Utilizzo dei social media: oltre il 20% degli adolescenti europei
trascorre piu di due ore al giorno su TikTok, e questo e collegato
a una minore autostima e a un aumento dello stress.

e Esposizione precoce: il 47% dei bambini europei utilizza
dispositivi connessi a Internet prima dei 7 anni.

Queste statistiche evidenziano la diffusa adozione del digitale tra i
giovani, evidenziando sia | benefici educativi sia la necessita di un
uso equilibrato della tecnologia per evitare impatti negativi sulla
salute mentale.



2.4 Riflessioni culturali e sociali sulla iper-connettivita dei giovani

L'iperconnettivita, alimentata dalla tecnologia digitale e dai social
media, ha trasformato profondamente la vita dei giovani. Questo
fenomeno ha avuto un impatto sulle loro relazioni sociali, sulla loro
identita, sul modo in cui consumano informazioni e sul loro
benessere mentale.

e Relazioni sociali: i social media consentono una connessione
costante, ma possono favorire relazioni superficiali e ridurre le
interazioni faccia a faccia, influendo sulla qualita delle relazioni
personali.

« Identita e immagine di sé: i giovani curano la propria immagine
online, il che puo creare una pressione a conformarsi a standard
imposti, influendo sulla loro autostima e sul loro benessere
emotivo.

e Consumo di informazioni: il sovraccarico di informazioni e
l'esposizione a contenuti polarizzati possono rendere difficile
distinguere i dati affidabili dalla disinformazione, portando alla
formazione di opinioni parziali.




2.4 Riflessioni culturali e sociali sulla iper-connettivita dei giovani

e Cultura digitale: |le sottoculture globali e la viralita delle tendenze
creano una nuova cultura digitale che promuove l'appartenenza
al gruppo, ma Iincoraggia anche l'omogeneizzazione di
comportamenti e atteggiamenti.

» Salute mentale: |a connettivita costante genera ansia, stress e
esaurimento. La paura di perdersi qualcosa ("FOMQ", in inglese
Fear Of Missing Out) aumenta la pressione sui giovani,
compromettendo il loro benessere emotivo.

e Consumo culturale: |a gratificazione immediata e l'enorme
abbondanza di opzioni sulle piattaforme di streaming hanno
cambiato il modo in cui I giovani consumano la cultura,
privilegiando esperienze piu frammentate e superficiali.

In conclusione, l'iper-connettivita offre grandi opportunita, ma
presenta anche sfide significative in termini di salute mentale,
relazioni e consumo culturale. Un uso equilibrato e consapevole della
tecnologia € essenziale per mitigarne gli effetti negativi.




Lezioni collegate a questo capitolo

Qui puoi trovare una presentazione di alcune lezioni pratiche relative ai
contenuti di questo Capitolo. Sentiti libero/a di usarle per approfondire la tua
comprensione o applicare i concetti nella pratica!

L3.1. Incentivare i giovani all'auto-regolamentazione e alla
definizione dei limiti sui social media

In questa lezione, esplorerai strategie per incoraggiare i giovani a
sviluppare capacita di autoregolamentazione e a stabilire chiari limiti
sui social media, per promuovere un sano equilibrio tra la loro vita
online e offline. Imparerai come incoraggiare un uso consapevole dei
social media, gestire il tempo trascorso davanti allo schermo e
stabilire limiti personali per promuovere il benessere.

L3.3. Strumenti pratici per un
coinvolgimento responsabile sui
social media

In questa lezione imparerai quali
sono alcuni strumenti pratici per un
utilizzo responsabile dei social
media, tra cui app per la gestione
del tempo, Iimpostazioni della
privacy, filtri dei contenuti, controlli
delle notifiche, risorse di
formazione digitale e app per |l
benessere.



https://erasmediah.eu/downloads/M3L1_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L1_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L3_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L3_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M3L3_IT.pdf
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3. Effetti psicologici e cognitivi
dell'iper-connettivita

In un'epoca di trasformazione digitale mai sperimentata prima,
l'adozione diffusa di nuove tecnologie e piattaforme di social media
rivela sia potenziali benefici significativi che sfide per i1 giovani.
Mentre gli adolescenti trascorrono sempre piu tempo online,
emergono notevoli preoccupazioni riguardo agli effetti psicologici e
cognitivi dell'iper-connettivita. Tuttavia, la relazione tra l'aumento
dell'uso dei social media e |la salute mentale dei giovani non & chiara.
La ricerca globale HBSC delllOMS (2024) mostra un aumento dell'uso
problematico dei social media (dal 7% all'T1% dal 2018 al 2022).
Tuttavia, gli studi sugli effetti dei social media producono spesso
risultati contrastanti, creando incertezza sull'esatta natura e portata
di questa relazione (Orben, 2024). In questo capitolo, osserveremo gli
effetti psicologici e cognitivi dell'iper-connettivita dei social media su
concentrazione e rendimento scolastico, salute mentale,
dipendenza, creativita e capacita di problem solving.




3.1 Impatto sulla concentrazione e sul rendimento scolastico:
conseguenze del multitasking digitale sulla capacita di
apprendimento

L'iper-connettivita influenza in modo significativo i comportamenti,
gli atteggiamenti e le interazioni degli adolescenti con i coetanei,
influenzando in modo positivo e negativo il rendimento scolastico e le
abitudini di studio.

Multitasking digitale: include l'attenzione divisa (l'esecuzione di piu
attivita contemporaneamente) e il rapido passaggio dell'attenzione (il
rapido passaggio da un'attivita all'altra), ed € comune tra i giovani. Cio
significa che il vero "multitasking" non esiste. Tuttavia, gquesto
comportamento sembra piu rapido ed efficace; entrambi i tipi di
multitasking richiedono piu tempo per elaborare le informazioni.
Inoltre, porta a una diminuzione della concentrazione e della capacita
di concentrarsi su attivita piu complesse o sofisticate, il che pud
essere fonte di distrazione, portando alla procrastinazione e
compromettendo la produttivita complessiva.

Vantaggi dell'iper-connettivita: l'iper-connettivita ha vantaggi
convincenti sul rendimento scolastico, come un maggiore
coinvolgimento e collaborazione attraverso piattaforme esterne
all'aula, che incoraggiano la partecipazione attiva, e l'opportunita di
un'esperienza di apprendimento personalizzata, che pud migliorare la
motivazione e il successo degli studenti, e infine una connessione
mondiale, che pud aiutare a trovare informazioni pertinenti su
argomenti di nicchia.




3.1 Impatto sulla concentrazione e sul rendimento scolastico:
conseguenze del multitasking digitale sulla capacita di
apprendimento

Nonostante il suo potenziale e le sue opportunita, l'iper-connettivita
dei media digitali e collegata a diversi rischi online, tra cui:

« Distrazioni digitali: interruzioni causate dai dispositivi digitali.
Notifiche frequenti, aggiornamenti e il fascino di contenuti non
pertinenti possono distrarre gli studenti dai loro impegni
accademici, riducendo concentrazione e produttivita.

e Sovraccarico cognitivo: svolgere piu attivita
contemporaneamente, come studiare mentre si interagisce con i
social media, pud portare a un sovraccarico cognitivo. Questo
puo influire negativamente sulla qualita dell'apprendimento,
sulla memorizzazione delle informazioni e sul rendimento
scolastico complessivo. Se un individuo e esposto a una quantita
eccessiva di informazioni, comunicazioni e interazioni sociali, la
sua capacita cognitiva diventa difficile da gestire in modo
efficiente.

e Scarsa qualita del sonno: in un tipico giorno feriale, quasi un
terzo degli adolescenti riferisce di utilizzare dispositivi
multimediali fino a mezzanotte o piu tardi. Tali interruzioni
possono interferire con il ritmo del sonno degli studenti,
compromettendone il benessere generale e le prestazioni
cognitive durante le lezioni e gli esami.

e Uso eccessivo e gestione del tempo: 'uso dei social media
sottrae tempo ad altre attivita, il che porta alla procrastinazione o
addirittura a voti/rendimenti scolastici piu bassi.




3.2 Rischi per la salute mentale: ansia, depressione e FOMO
(paura di perdersi qualcosa), fenomeni legati all'iper-
connettivita

L'uso eccessivo dei social media é stato associato a un preoccupante
aumento di vari problemi di salute mentale tra gli adolescenti, come
ansia, depressione e solitudine. Sebbene gli studi che esaminano
l'impatto dei social media sul benessere mentale dei giovani
producano spesso risultati contrastanti, generando incertezza sulla
natura specifica e sull'entita di questa relazione, sembra che esista
una connessione bidirezionale tra problemi di salute mentale e
utilizzo dei social media.

Tuttavia, l'iper-connessione ha un effetto negativo su diversi aspetti
del benessere psicologico, sia per | ragazzi che per le ragazze. Per gli
adolescenti, “Iper-connessione” SpPesso significa essere
costantemente online e interagire con i coetanei. Le piattaforme di
social media sono progettate per migliorare il coinvolgimento degli
utenti attraverso funzionalita come notifiche, riproduzione
automatica, scorrimento infinito e consigli. Le caratteristiche di
queste piattaforme sono strettamente legate a un uso problematico
dei social media e contribuiscono a una minore tolleranza alla
disconnessione.

E importante notare che, sebbene molti ritengano che la gestione
dell'uso eccessivo sia semplicemente una questione di autocontrollo
e di esclusiva responsabilita dell'utente, sia i fattori individuali sia la
progettazione della piattaforma influiscono notevolmente su questo
problema.




3.2 Rischi per la salute mentale: ansia, depressione e FOMO
(paura di perdersi qualcosa), fenomeni legati
all'iperconnettivita

Ansia: |'uso eccessivo dei social media € associato a livelli di ansia
elevati. L'immediatezza e la natura costante delle interazioni online
POSSONO creare un senso di urgenza e pressione.

Isolamento e FOMO (Fear of Missing Out): gli utenti potrebbero
provare un crescente senso di isolamento e paura di perdersi
qualcosa (FOMOQO). La FOMO si riferisce alla preoccupazione di non
essere in grado di visualizzare e rispondere in tempo ai contenuti
online e alle interazioni di altre persone, o di essere esclusi dalle
esperienze e dalle interazioni altrui.

Depressione: diversi fattori possono contribuire a una bassa
autostima e a depressione durante |'utilizzo dei social media,
principalmente legati al confronto sociale e alla natura curata dei
contenuti online, poiché gli individui sentono di non essere all'altezza
del propri coetanei, innescando un circolo vizioso di autovalutazione
negativa e disagio emotivo.

Cyberbullismo e molestie online: sono un fattore di rischio
significativo per |la depressione. Le vittime spesso soffrono di un forte
disagio emotivo e la natura pervasiva delle interazioni online provoca
anche la sensazione di non potersi liberare facilmente.

L'aumento di ansia e depressione puo portare a una riduzione della
produttivita, a relazioni tese e a un peggioramento della qualita della
vita in generale. Sviluppare strategie di coping pudo promuovere
comportamenti online sani e mitigare gli effetti negativi del
confronto sociale.




3.3 Sviluppo cognitivo e dipendenza dalla tecnologia: come l'iper-
connettivita puo influenzare le capacita cognitive e la
dipendenza

e Iperconnettivita e capacita cognitive: comprendere come la
tecnologia influenzi le capacita cognitive e difficile, poiché e
difficile distinguere tra correlazione e causalita, a causa della
nostra dipendenza da questi strumenti. L'uso costante di
dispositivi digitali puo portare a una riduzione delle capacita
cognitive, in particolare in termini di attenzione, memoria e
pensiero critico.

Fattori di dipendenza: |'iper-connettivita € strettamente legata
alla dipendenza dalla tecnologia, che pud esacerbare i deficit
cognitivi. Cid puo essere causato da una serie di fattori, come
caratteristiche personali, bisogni, tipo di attaccamento e
autostima. Inoltre, ci sono fattori sia legati al dispositivo e alla
piattaforma, sia sociali.

Uso eccessivo/problematico/dipendente: |'uso eccessivo dei
social media si riferisce al trascorrere una quantita eccessiva di
tempo sulle piattaforme, mentre I'uso problematico pud portare a
conseguenze negative. L'uso dipendente comporta un bisogno
compulsivo di interagire con queste piattaforme nonostante gli
effetti negativi sulla vita quotidiana e sulla salute mentale.



3.3 Sviluppo cognitivo e dipendenza dalla tecnologia: come l'iper-
connettivita puo influenzare le capacita cognitive e la
dipendenza

o Attenzione: notifiche e multitasking possono frammentare la
capacita di attenzione. Le interruzioni frequenti possono
compromettere la capacita di concentrarsi profondamente sui
compiti, riducendo la produttivita e la qualita del lavoro.
L'attenzione divisa pud ostacolare la capacita di concentrazione
prolungata necessaria per svolgere compiti cognitivi complessi.

e Memoria "Demenza digitale": l'eccessiva dipendenza dai
dispositivi digitali per il recupero delle informazioni riduce
potenzialmente la capacita di ricordare le informazioni in modo
autonomo. Questo puod Iinibire lo sviluppo di solide capacita
mnemoniche. |l sovraccarico di informazioni pud anche rendere
difficile I'elaborazione e la memorizzazione delle informazioni.

e Pensiero critico: il sovraccarico di informazioni rende difficile per
gli individui impegnarsi in un'analisi approfondita o in una
valutazione critica dei contenuti. Di conseguenza, potrebbe
verificarsi un calo della capacita di individuare fonti attendibili o
di costruire argomentazioni ben ragionate.



3.4 Effetti sulla creativita e sulle capacita di problem solving, sulle
abilita sociali e sullo sviluppo delllempatia

Gli effetti dell'iper-dipendenza dai social media vanno oltre le

capacita  cognitive  individuali, abbracciando competenze
interpersonali piu ampie e uno sviluppo emotivo piu ampio.
Sebbene | social media offrano opportunita di creativita e

connessione, Uun UsSoO eccessivo puo portare a una riduzione delle
capacita di problem solving, a interazioni sociali compromesse e a
una riduzione dell'empatia.

e Creativita: i social media possono sia stimolare che inibire la
creativita. Pur offrendo una piattaforma per I'espressione
creativa e l'esposizione a idee diverse, un USO eccessivo puo
portare a un sovraccarico cognitivo che puo soffocare il pensiero
originale, promuovendo il conformismo alle tendenze popolari,
anziché incoraggiare prospettive originali. Inoltre, passare troppo
tempo sui social media puo portare a una riduzione del pensiero
creativo, a causa di un minore coinvolgimento in processi di
pensiero profondi e riflessivi, indispensabili per il pensiero
creativo e l'autoriflessione.
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3.4 Effetti sulla creativita e sulle capacita di problem solving, sulle
abilita sociali e sullo sviluppo delllempatia

« Capacita di problem solving: un maggiore utilizzo di internet
puo portare a un processo decisionale piu consapevole, ma un
sovraccarico di informazioni pud generare confusione. Anche le
raccomandazioni basate su algoritmi, che offrono opzioni
personalizzate, possono portare a distorsioni cognitive. Queste
distorsioni possono ridurre l'esposizione a prospettive diverse,
portando a decisioni non ottimali. Anche il pensiero di gruppo e
la pressione dei coetanei possono influire sulle capacita di
problem solving. Una continua distrazione digitale puo portare a
decisioni piu impulsive.

« Competenze sociali: le interazioni faccia a faccia sono
fondamentali per apprendere | segnali non verbali e
l'intelligenza  emotiva; tuttavia, Ila dipendenza dalla
comunicazione digitale puo limitare queste esperienze. Di
conseguenza, gli individui potrebbero avere difficolta nell'ascolto
attivo e nella risoluzione dei conflitti, fondamentali per una
comunicazione efficace.

« Empatia: la costante esposizione a profili online curati puo
Creare una percezione distorta della realta, portando a una
desensibilizzazione verso le emozioni altrui. Gli utenti assidui dei
social media potrebbero concentrarsi maggiormente sulle
interazioni online piuttosto che sullo sviluppo di autentiche
connessioni emotive con le persone che li circondano.




Lezioni collegate a questo capitolo

Qui puoi trovare alcune lezioni pratiche relative ai contenuti di questo capitolo. Sentiti
libero di usarle per approfondire la tua comprensione o per applicare i concetti nella
pratica!

L1.1. Cos'é l'iper-dipendenza dai social media?

Questa lezione spiega il concetto di dipendenza dai social media, il ciclo di
ricompensa della dopamina e il modo in cui le opportunita dei social media
sviluppano l'iper-connettivita.

Lezione 1.2: In che modo la progettazione dei social media sviluppa
dipendenza?

Gli studenti esploreranno il concetto di design persuasivo come una delle
responsabilita delle piattaforme dei social media, comprenderanno come
funziona la dopamina in questo contesto e analizzeranno il ruolo degli
algoritmi dei social media.

Lezione 1.4: Impatti fisiologici dell'uso
eccessivo dei social media

Gli studenti impareranno a riconoscere le proprie
risposte emotive all'uso dei social media e a
comprendere la FOMO, la stanchezza e |l
controllo sui social media.

Lezione 1.5: Strategie per un consumo digitale
equilibrato

Gli studenti impareranno strategie pratiche per
stabilire limiti e interazioni significative e
moderate.
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4. Problemi relazionali e
comunicativi

L'iperconnettivita, con accesso costante ai dispositivi digitali, influisce
significativamente sulle relazioni e sulla comunicazione tra studenti.
La riduzione delle interazioni faccia a faccia ostacola il legame
emotivo e la comprensione dei segnali non verbali, poiché gli studenti
si affidano maggiormente alla comunicazione testuale, che manca di
profondita.

Questo cambiamento mette a dura prova anche i rapporti familiari,
con conflitti sul tempo trascorso davanti allo schermo, sulla privacy e
sul tempo di qualita. Gli studenti potrebbero sentirsi incompresi o
Isolati, poiché le famiglie faticano a bilanciare I'impegno digitale con
le relazioni personali.

Anche le amicizie ne risentono, poiché le piattaforme online
promuovono relazioni superficiali che mancano dell'autenticita delle
relazioni dirette. L'esposizione costante a profili online curati puo
diminuire l'autostima e portare a una stanchezza digitale, riducendo
la qualita delle interazioni.

Gli educatori possono supportare gli studenti aiutandoli ad affrontare
gueste sfide relazionali e a promuovere capacita comunicative piu
sane.
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4.1 Diminuzione delle interazioni faccia a faccia: come un uso
eccessivo dei dispositivi riduce le interazioni sociali dirette

Un tempo eccessivo trascorso davanti a uno schermo spesso
sostituisce le opportunita di socializzazione di  persona,
fondamentale per sviluppare solide capacita interpersonali e
intelligenza emotiva. Quando 1| giovani danno priorita alla
comunicazione digitale rispetto alle interazioni personali, perdono
segnali non verbali essenziali, come il linguaggio del corpo, le
espressioni facciali e il tono della voce. Questi segnali sono
fondamentali per comprendere le emozioni e le intenzioni degli altri,
promuovere lI'empatia e costruire la fiducia nelle relazioni.

La mancanza di interazioni di persona puo portare a relazioni meno
appaganti dal punto di vista emotivo, e piu superficiali. Gli
adolescenti possono trovare difficile intrattenere conversazioni
profonde e significative, il che porta a un senso di isolamento,
nonostante siano costantemente ‘"connessi" online. Questo
cambiamento puo anche influire sulla loro capacita di gestire
efficacemente i conflitti, poiché la comunicazione digitale spesso
non offre il feedback immediato e le sfumature necessarie per
risolvere i malintesi.




4.1 Diminuzione delle interazioni faccia a faccia: come un uso
eccessivo dei dispositivi riduce le interazioni sociali dirette

Per affrontare questo problema, gli educatori possono incoraggiare
attivita che diano priorita al coinvolgimento in presenza. Discussioni
in classe, progetti di gruppo e attivita extracurriculari che richiedono
collaborazione possono aiutare gli studenti a praticare e migliorare le
loro capacita comunicative faccia a faccia. Inoltre, promuovere un
approccio equilibrato all'uso della tecnologia, in cui le interazioni
digitali integrano piuttosto che sostituire quelle personali, pud aiutare
gli adolescenti a sviluppare abitudini sociali piu sane e relazioni
interpersonali piu solide.




4.2 Influenza sulle relazioni familiari: l'iper-connettivita puo
alienare o causare conflitti all'interno delle famiglie - Confini
digitali familiari e pratiche di disintossicazione digitale

L'iperconnettivita non si limita alle relazioni tra pari; influenza
significativamente anche le interazioni familiari. La presenza pervasiva
di dispositivi digitali in casa puo ostacolare interazioni significative,
poiché i membri della famiglia si concentrano maggiormente sugli
schermi piuttosto che gli uni sugli altri. Questa distrazione digitale
riduce sia la qualita che la frequenza del tempo trascorso in famiglia,
rendendo difficile coltivare legami emotivi e mantenere una
comunicazione efficace.

| conflitti sorgono spesso su questioni come i limiti di tempo davanti
allo schermo, le preoccupazioni sulla privacy e le diverse prospettive
sul comportamento digitale appropriato. Gli adolescenti possono
sentirsi incompresi o eccessivamente controllati quando i genitori
impongono restrizioni sull'uso dei dispositivi, creando tensione e
mettendo a dura prova le relazioni. Allo stesso tempo, i genitori
possono avere difficolta a comprendere [|'importanza delle
connessioni digitali nella vita dei figli, aggravando il divario
generazionale.
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4.2 Influenza sulle relazioni familiari: l'iper-connettivita puo
alienare o causare conflitti all'interno delle famiglie - Confini
digitali familiari e pratiche di disintossicazione digitale

Gli educatori possono aiutare gli studenti a comprendere e affrontare
queste problematiche, guidando le discussioni sull'uso sano della
tecnologia e promuovendo I'empatia verso i membri della famiglia.

e Giochi di ruolo in famiglia: gli studenti possono simulare scenari
che coinvolgono conflitti sull'uso dei dispositivi digitali, come un
giovane che litiga con i genitori per l'eccessivo tempo trascorso
davanti allo schermo. L'attivita potrebbe includere la ricerca di
compromessi o soluzioni che bilancino ['uso della tecnologia con il
tempo trascorso in famiglia. Ad esempio, gli studenti potrebbero
simulare una discussione familiare in cui ogni membro condivide
la propria prospettiva sul tempo trascorso davanti allo schermo e
raggiunge un accordo.

» Riflessione di gruppo: gli studenti potrebbero riflettere su come la
tecnologia abbia cambiato i loro rapporti con i familiari e
identificare le sfide che affrontano. A questo punto, si potrebbe
avviare una discussione di gruppo su possibili soluzioni, come ad
esempio dedicarsi ad attivita familiari regolari che non prevedano
l'uso di schermi. Gli studenti potrebbero anche condividere
suggerimenti su come rafforzare il legame con i familiari attraverso
hobby comuni o attivita all'aperto.




4.3 Impatto sulle amicizie e sulla capacita di socializzare:
isolamento sociale e difficolta a creare relazioni autentiche

L'iper-connettivita rimodella le amicizie e la socializzazione dei giovani,
creando spesso barriere alla formazione di legami significativi.
Sebbene le piattaforme digitali consentano ai giovani di connettersi
con un'ampia rete di coetanei, spesso privilegiano la quantita rispetto
alla qualita delle relazioni. Questa attenzione puo portare a numerose
interazioni superficiali, prive della profondita e del supporto emotivo
tipici delle amicizie faccia a faccia, lasciando i giovani con un senso di
isolamento sociale honostante il costante impegno online.

La forte dipendenza dalla comunicazione digitale ostacola anche lo
sviluppo di competenze sociali fondamentali. | giovani potrebbero
avere difficolta a interpretare i segnali emotivi, a destreggiarsi in
dinamiche sociali complesse o a risolvere efficacemente i conflitti,
poiché le interazioni digitali spesso non hanno la ricchezza degli
scambi di persona.

Queste sfide possono minare |'autostima e amplificare il senso di
solitudine, soprattutto quando le interazioni online non riescono a
soddisfare i loro bisogni emotivi.



4.3 Impatto sulle amicizie e sulla capacita di socializzare:
isolamento sociale e difficolta a creare relazioni autentiche

Gli insegnanti possono aiutare gli studenti a instaurare relazioni piu
significative promuovendo attivita sociali offline che incoraggiano la
collaborazione e connessioni piu profonde.

« Attivita di team building: queste attivita incoraggiano gli studenti
a fidarsi e a fare affidamento gli uni sugli altri, promuovendo |l
senso di comunita. Ad esempio, l'attivita "human knot” (nodo
umano), in cui gli studenti devono lavorare insieme per districarsi
senza separarsi, puo rafforzare sia la fiducia che le capacita di
problem solving.

e Progetti di gruppo: assegnare agli studenti progetti di gruppo che
richiedono cooperazione e discussioni faccia a faccia, come la
creazione di una rivista di classe o l'organizzazione di un evento,
puo aiutarli a costruire legami piu forti e a migliorare le
competenze sociali.

 Eventi sociali offline: attivita come cucinare un pasto insieme,
praticare sport all'aria aperta o organizzare un talent show
possono incoraggiare gli studenti a interagire e a creare legami piu
profondi e solidali.
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4.4 Erosione dell'autopercezione e identita online: stanchezza
digitale e qualita dell'interazione

La pressione a mantenere un'immagine online idealizzata
influisce profondamente sull'autostima e sulla salute mentale dei
giovani. L'esposizione costante a contenuti curati e filtrati sui
social media crea confronti irrealistici, portando gli studenti a
basare la propria autostima su "Likes", commenti e validazione
online. Questa pressione spesso si traduce in una stanchezza
digitale, in cui lo sforzo di mantenere un'immagine perfetta
diventa emotivamente estenuante.

La discrepanza tra la personalita online degli studenti e il loro vero
sé puo creare conflitti interiori, causando confusione e
diminuendo l'autostima. | giovani potrebbero avere difficolta a
conciliare la propria identita digitale con la realta offline, con
conseguente aumento del senso di inadeguatezza e solitudine.




4.4 Erosione dell'autopercezione e identita online: stanchezza
digitale e qualita dell'interazione

Gli educatori possono aiutare gli studenti ad affrontare queste sfide
promuovendo il pensiero critico sui loro comportamenti online e
iIncoraggiando relazioni piu sane con le loro identita digitali.

» Sessioni di riflessione sui social media: gli studenti potrebbero
scrivere delle riflessioni su come si sentono quando pubblicano
qualcosa online e sulle risposte che ricevono, confrontandole con
le interazioni faccia a faccia.

« Sfide di disintossicazione digitale: gli insegnanti possono
organizzare una sfida di disintossicazione digitale in cui gli
studenti si impegnano a trascorrere un fine settimana senza social
media o dispositivi. In seguito, possono condividere le loro
esperienze, discutendo di come si sono sentiti a disintossicarsi e di
cosa hanno imparato sul loro rapporto con la tecnologia.

» Progetti di identita creativa: gli studenti possono creare progetti
visivi o scritti che mostrino il loro vero sé, indipendentemente
dall'influenza dei social media. Ad esempio, potrebbero progettare
poster o diari che riflettano le loro passioni, i loro valori e le loro
esperienze, enfatizzando l'autenticita rispetto all'apparenza.




Lezioni collegate a questo capitolo

Qui puoi trovare una lezione pratica relativa ai contenuti di questo capitolo.
Sentiti libero di usarla per approfondire la tua comprensione o per applicare |
concetti nella pratica!l

Lezione 2.4: Liberarsi dall'influenza online

Questa lezione € progettata per consentire agli studenti di valutare
criticamente | contenuti che incontrano sui social media.
Identificando tecniche persuasive, comprendendo l'intento dei post
- se influenzare le opinioni o promuovere prodotti - e riconoscendo
come gli algoritmi modellano cid che vedono, gli studenti possono
sviluppare un approccio piu informato e attento al consumo digitale.

La lezione include attivita e
discussioni che incoraggiano Il
pensiero critico sul comportamento
online, promuovono l'alfabetizzazione
digitale e contribuiscono a costruire
resilienza contro la manipolazione.
L'obiettivo € fornire agli studenti gli
strumenti necessari per navigare nel
mondo digitale in modo responsabile
e compiere scelte consapevoli e
informate nelle loro interazioni online.



https://erasmediah.eu/downloads/M2L4_IT.pdf

5. Effetti sulla salute fisica

La crescente dipendenza dalla tecnologia digitale influisce
notevolmente sul benessere fisico degli studenti, poiché liper-
connettivita contribuisce a creare molti problemi di salute.

L'uso prolungato degli schermi porta a posture scorrette e
affaticamento degli occhi, causando disagio e problemi di salute a
lungo termine. Inoltre, I'esposizione alla luce blu e I'uso prolungato dei
dispositivi fino a tarda notte interrompono i ritmi del sonno, causando
affaticamento e riduzione della concentrazione.

Un altro problema € lo stile di vita sedentario, poiché un tempo
eccessivo trascorso davanti a uno schermo limita lI'attivita fisica,
aumentando il rischio di aumento di peso e peggiorando la forma
fisica. Senza un equilibrio, gli studenti potrebbero avere difficolta a
Mmantenersi in salute e vedere compromesso il loro benessere generale.

Ma la buona notizia € che gli educatori possono svolgere un ruolo
chiave nell'affrontare queste sfide, promuovendo abitudini
tecnologiche piu sane. Incoraggiare l'esercizio fisico regolare, la
consapevolezza ergonomica e l'uso responsabile degli schermi puo
aiutare gli studenti a trovare un migliore equilibrio tra coinvolgimento
digitale e benessere fisico.



5.1 Problemi di postura e vista: effetti negativi dell'uso
prolungato dei dispositivi sulla postura e sulla salute degli occhi

L'uso prolungato di dispositivi digitali & diventato una parte comune
della vita quotidiana degli adolescenti, causando spesso significativi
problemi di postura e di vista. Il tempo prolungato trascorso davanti
agli schermi, sia per studio, interazioni sociali o intrattenimento,
sottopone a stress sia il sistema muscolo-scheletrico che gli occhi.

Uno dei problemi piu comuni € la postura scorretta, spesso definita
"collo da tecnologia", che porta gli studenti a curvarsi sugli schermi,
causando un'eccessiva tensione a collo, spalle e schiena. Questa
posizione inclinata in avanti aumenta la pressione sulla colonna
vertebrale, causando disagio, squilibrit muscolari e persino
disallineamenti spinali a lungo termine. La scarsa consapevolezza
della postura corretta durante l'uso dei dispositivi aggrava questi
problemi, rendendo gli adolescenti piu inclini a dolori e rigidita cronici.

Oltre ai problemi di postura, anche la salute della vista € a rischio.
L'esposizione prolungata agli schermi pud causare affaticamento
oculare digitale, noto anche come sindrome da visione al computer
(CVS). | sintomi includono secchezza oculare, mal di testa, visione
offuscata e difficolta di messa a fuoco. L'elevata esposizione alla luce
blu degli schermi compromette ulteriormente il comfort visivo,
contribuendo potenzialmente all'affaticamento e al fastidio oculare a
lungo termine. Gli adolescenti, che sono ancora in fase di sviluppo
fisico, possono essere particolarmente vulnerabili a questi effetti se
non vengono adottate misure preventive.




5.1 Problemi di postura e vista: effetti negativi dell'uso
prolungato dei dispositivi sulla postura e sulla salute degli occhi

Gli insegnhanti possono svolgere un ruolo fondamentale nell'aiutare
gli studenti a combattere i problemi di postura e di vista causati
dall'uso prolungato dei dispositivi.

Incoraggiare una postura corretta € essenziale e semplici strategie
come insegnare la regola del 90-90-90 — tenere i piedi ben appoggiati
al pavimento, ginocchia e gomiti a 90 gradi — possono aiutare gli
studenti a mantenere un migliore allineamento. Sollevare gli schermi
all'altezza degli occhi riduce I'affaticamento del collo, mentre controlli
regolari della postura durante le lezioni stimolano la consapevolezza.

Per ridurre al minimo l'affaticamento degli occhi, gli insegnanti
possono introdurre la regola del 20-20-20, che prevede che gli
studenti facciano una pausa ogni 20 minuti per guardare qualcosa a
20 passi di distanza per 20 secondi. Anche ridurre il tempo non
necessario trascorso davanti allo schermo in classe, regolarne la
luminosita e garantire un'illuminazione adeguata in classe puo
contribuire a proteggere la vista.

Inserire pause di movimento durante le lezioni, come stretching o
brevi passeggiate, contrasta la sedentarieta prolungata e allevia la
tensione muscolare. Inoltre, incoraggiare gli studenti a monitorare le
proprie abitudini legate all'uso degli schermi favorisce Ila
consapevolezza e l'autoregolamentazione.




5.2 Alterazione del ciclo del sonno: come la connessione
costante influisce sui ritmi circadiani e sulla qualita del sonno

La connettivita digitale costante influisce significativamente sui ritmi
del sonno degli adolescenti, spesso determinando una scarsa qualita
del sonno e ritmi circadiani irregolari.

La luce blu emessa dagli schermi inibisce la produzione di
melatonina, l'ormone responsabile della regolazione del sonno,
rendendo piu difficile per gli studenti addormentarsi e mantenere |l
sonno. L'uso di dispositivi fino a tarda notte, soprattutto per social
media, videogiochi o streaming, ritarda ulteriormente |'ora di andare
a letto, riducendo la durata complessiva del sonno.

Oltre agli effetti biologici, I'iper-connettivita contribuisce anche alla
"procrastinazione del sonno", che porta gli studenti a rimanere svegli
piu a lungo del previsto a causa di contenuti online coinvolgenti. La
paura di perdersi qualcosa (FOMQO) e l'abitudine di controllare le
notifiche prima di andare a letto possono portare a un sonno
disturbato e frammentato.

Nel tempo, la mancanza di sonno influisce sulla concentrazione,

sull'umore e sulle prestazioni cognitive, rendendo piu difficile per gli
studenti rimanere concentrati in classe e ricordare le informazioni.




5.2 Alterazione del ciclo del sonno: come la connessione
costante influisce sui ritmi circadiani e sulla qualita del sonno

Gli insegnanti possono aiutare gli studenti a contrastare i disturbi del
sonno causati dalla connettivita costante promuovendo abitudini
digitali piu sane.

Una strategia chiave e incoraggiare a non usare gli schermi prima di
andare a letto, poiché la luce blu dei dispositivi interrompe i ritmi
circadiani e riduce la produzione di melatonina. Suggerire un
"coprifuoco digitale" - ovvero spegnere gli schermi almeno un'ora
prima di dormire - pud migliorare significativamente la qualita del
sonno.

Le discussioni in classe sull'importanza di un ritmo sonno-veglia
regolare possono aiutare gli studenti a comprendere come un ritmo
sonno-veglia irregolare influisca sulla concentrazione e sul benessere.
Gli insegnanti possono anche promuovere sane routine notturne,
come leggere un libro, praticare tecniche di rilassamento o dedicarsi
ad hobby offline invece di usare gli schermi fino a tarda notte.

Per ridurre |'affaticamento diurno, gli insegnanti possono incoraggiare
pause dai dispositivi durante l|'orario scolastico, consentendo agli
studenti di riposare gli occhi e ridurre liperstimolazione digitale.
Sensibilizzare sull'igiene del sonno, come mantenere un ambiente
confortevole per dormire e dare priorita al riposo, puo aiutare gli
studenti a sviluppare abitudini migliori.




5.3 Inattivita fisica e stili di vita sedentari: l'impatto del tempo
trascorso online sulla salute e sulla forma fisica

La crescente dipendenza dai dispositivi digitali ha contribuito in modo
significativo all'inattivita fisica e a stili di vita sedentari tra i giovani.
Molti studenti trascorrono ore seduti studiando, giocando o scorrendo
I social media, spesso con movimenti minimi durante il giorno. Questo
tempo prolungato davanti agli schermi riduce le opportunita di attivita
fisica, con conseguente indebolimento del tono muscolare, cattiva
salute cardiovascolare e aumento del rischio di aumento di peso.

Oltre alla salute fisica, i comportamenti sedentari hanno un impatto
negativo sui livelli di energia, sulla concentrazione e sul benessere
generale. La mancanza di movimento pud portare a lentezza, calo
della motivazione e difficolta di concentrazione in classe. Inoltre, stare
troppo seduti & collegato a problemi posturali, rigidita articolare e
rischi a lungo termine per la salute, come obesita e disturbi metabolici.
Poiché l'iper-connettivita continua a plasmare le routine quotidiane,
trovare modi per incoraggiare il movimento e fondamentale per
mantenere un sano equilibrio.



5.3 Inattivita fisica e stili di vita sedentari: limpatto del tempo
trascorso online sulla salute e sulla forma fisica

Anche in un contesto educativo guidato dalla tecnologia, gli
insegnanti hanno l'opportunita di promuovere abitudini attive. Un
approccio efficace e quello di includere pause regolari per |l
movimento durante le lezioni, incoraggiando gli studenti a stare in
piedi, fare stretching o fare esercizi leggeri tra un compito e l'altro. Gli
Insegnanti possono anche introdurre strategie attive in classe, come
banchi alti da usare in piedi, lezioni in cui si cammina e si parla, o
brevi attivita fisiche prima o dopo i compiti davanti a uno schermo.

Incoraggiare gli studenti a bilanciare il tempo trascorso davanti a
uno schermo con attivita all'aperto e sport pud anche aiutare a
contrastare la sedentarieta eccessiva. Le attivita che promuovono Il
movimento, come progetti di apprendimento attivo o l'integrazione
dell'attivita fisica nei compiti, possono rafforzare l'importanza di
mMantenersi attivi.

Inoltre, sensibilizzare sui pericoli della sedentarieta prolungata e
monitorare le abitudini di utilizzo degli schermi pud aiutare gli
studenti a sviluppare un approccio piu sano all'uso della tecnologia.
Semplici strategie, come impostare promemoria per muoversi ogni
30-60 minuti, praticare |la consapevolezza posturale o preferire
passatempi attivi rispetto all'intrattenimento davanti a uno schermo,
POSSONO avere un impatto duraturo sul loro benessere generale.



5.4 Suggerimenti di ergonomia tecnologica

Poiché gli studenti trascorrono sempre piu tempo sui dispositivi
digitali, una scarsa ergonomia tecnologica puo causare disagio fisico
e problemi di salute a lungo termine.

Tra le altre cose, il posizionamento scorretto dello schermo, le sedute
scomode e le posture statiche prolungate contribuiscono a affaticare
collo, schiena e polsi, nonché ad affaticare gli occhi.

Senza consapevolezza dei principi ergonomici, gli studenti
potrebbero sviluppare abitudini che incidono negativamente sulla
loro postura, sulla concentrazione e sul benessere generale.

Creare uno spazio di lavoro digitale sano € essenziale per prevenire
questi problemi. Adeguate soluzioni ergonomiche contribuiscono a
ridurre lo sforzo fisico, migliorare il comfort e favorire un maggiore
coinvolgimento nelle attivita accademiche e personali.

Gli insegnanti possono guidare gli studenti nell'adozione di semplici
pratiche ergonomiche per ridurre al minimo gli effetti negativi
dell'uso prolungato degli schermi.
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5.4 Suggerimenti di ergonomia tecnologica

Gli insegnanti possono incoraggiare gli studenti ad adottare spazi di
lavoro ergonomici promuovendo il corretto posizionamento dello
schermo, in modo che la parte superiore del monitor sia all'altezza
degli occhi e ad wuna distanza confortevole per prevenire
I'affaticamento del collo. Le sedie dovrebbero sostenere la parte
bassa della schiena, con | piedi ben appoggiati al pavimento e le
braccia appoggiate a formare un angolo di 90 gradi, per ridurre la
tensione muscolare.

Controlli posturali regolari e pause per il movimento possono aiutare
gli studenti a mantenere un buon allineamento ed evitare disagi.
Incoraggiare l'uso di tastiere esterne e di un mouse per laptop puod
anche migliorare la posizione del polso e ridurre l'affaticamento.
Inoltre, regolare la luminosita dello schermo, utilizzare filtri per la
luce blu e garantire un'illuminazione adeguata negli spazi di lavoro
puo contribuire a ridurre al minimo l'affaticamento degli occhi.
Sensibilizzare ali studenti sulle abitudini digitali di
automonitoraggio, come l'impostazione di promemoria per le pause
dallo schermo e l'alternanza tra posizione seduta e in piedi quando
possibile, pud migliorare ulteriormente il benessere ergonomico
degli student.i.

Integrando queste strategie semplici ma efficaci, gli educatori
possono aiutare gli studenti a creare ambienti di lavoro piu sani e
confortevoli, che favoriscano la salute fisica a lungo termine.




Lezioni collegate a questo capitolo

Qui puoi trovare alcuni esempi di lezioni pratiche relative ai contenuti di questo
capitolo. Sentiti libero/a di usarle per approfondire la tua comprensione o per
applicare i concetti nella pratica!

Lezione 6.3: Promuovere le attivita offline e la salute fisica

Questa lezione aiuta gli studenti a riconoscere le cattive abitudini
legate all'uso degli schermi e a sviluppare strategie per uno stile di
vita digitale equilibrato. Attraverso l'auto-riflessione e le discussioni di
gruppo, identificano i fattori scatenanti dell'uso eccessivo dei
dispositivi e stabiliscono obiettivi concreti, come ridurre il tempo
trascorso davanti allo schermo prima di andare a letto e pianificare
attivita offline.

Lezione 6.2: Creare sane abitudini
online

Concentrandosi  sulla  riduzione
della sedentarieta, questa lezione
iIncoraggia gli studenti a sostituire il
tempo trascorso davanti allo
schermo con attivita fisiche come
camminare, fare stretching o
dedicarsi ad hobby all'aria aperta.
Esploreranno i benefici mentali e
fisici  del movimento e  si
Impegneranno in piccoli
cambiamenti realizzabili per uno
stile di vita piu sano.



https://erasmediah.eu/downloads/M6L3_IT.pdf
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https://erasmediah.eu/downloads/M6L2_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M6L2_IT.pdf

6. Strategie di educazione e
prevenzione

Questa sezione evidenzia gli approcci chiave per promuovere un uso
responsabile della tecnologia e mitigare i rischi di iper-connettivita
tra | giovani. Sottolinea l'importanza dell'educazione digitale e
dell'alfabetizzazione mediatica, fornendo agli studenti capacita di
pensiero critico per navigare in sicurezza negli spazi online. La
collaborazione tra famiglie, scuole e comunita €& essenziale per
stabilire confini sani, promuovere una comunicazione aperta e creare
un ambiente digitale equilibrato. Anche le istituzioni e le politiche
pubbliche svolgono un ruolo cruciale nel regolamentare l'impegno
digitale, garantire la sicurezza online e promuovere campagne di
sensibilizzazione.

Inoltre, questa sezione esplora strumenti pratici per valutare i livelli di
iper-connettivita, consentendo un intervento e un supporto precoci.
Educatori e genitori possono sfruttare sondaggi, app per il benessere
digitale e linee guida strutturate per monitorare e promuovere un
uso equilibrato della tecnologia. Il capitolo si conclude con lezioni
pratiche, che offrono approcci concreti per il coinvolgimento dei
genitori e la costruzione di reti di supporto comunitarie, rafforzando
uno sforzo collettivo per creare un ambiente digitale piu sicuro e
sano per i giovani.



6.1 Educazione digitale e alfabetizzazione mediatica: insegnare
ai giovani un uso consapevole della tecnologia

Nel mondo iperconnesso di o0ggi, l'educazione digitale e
I'alfabetizzazione mediatica sono fondamentali per aiutare i giovani a
navigare in sicurezza nella tecnologia. Le scuole e gli ambienti
educativi svolgono un ruolo chiave nel promuovere il pensiero critico,
insegnando agli studenti a valutare le informazioni online, a
riconoscere i rischi digitali e a interagire eticamente online. Integrare
I'alfabetizzazione mediatica nei programmi di studio aiuta gli
studenti a comprendere la privacy, la sicurezza informatica, la
disinformazione e il benessere digitale, promuovendo al contempo
l'autoregolamentazione e la gestione del tempo.

La collaborazione tra educatori, genitori e comunita migliora
I'alfabetizzazione digitale creando una rete di supporto. Scuole ed
educatori possono organizzare workshop, dibattiti e attivita pratiche
sull'uso dei social media e sulla sicurezza online. Le iniziative guidate
dai coetanei, poi, rafforzano ulteriormente i comportamenti digitali
responsabili, consentendo agli studenti di prendere decisioni
consapevoli e ridurre al minimo i rischi nello spazio digitale.
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6.2 Strategie familiari e scolastiche: come genitori e insegnanti
possono contribuire a bilanciare l'uso della tecnologia

Sia le famiglie che la scuola svolgono un ruolo fondamentale
nell'aiutare i giovani a bilanciare lI'uso della tecnologia. Genitori ed
educatori devono collaborare per stabilire limiti per il tempo
trascorso davanti allo schermo, incoraggiare le attivita offline e
promuovere sane abitudini digitali. Le scuole possono introdurre
politiche che promuovano un uso equilibrato della tecnologia, come
zone libere dalla tecnologia durante le pause e linee guida per un
utilizzo appropriato al di fuori dell'orario scolastico.

| genitori possono contribuire a questo obiettivo creando spazi
domestici privi di tecnologia, favorendo le interazioni faccia a faccia e
guidando i bambini nello sviluppo di una routine equilibrata. Una
comunicazione aperta tra insegnanti e genitori garantisce che
entrambe le parti siano allineate nel definire le aspettative, affrontare
le preoccupazioni e fornire un supporto costante. Collaborando,
famiglie e scuole possono aiutare i giovani a stabilire un rapporto
sano con la tecnologia, che favorisca il loro benessere generale.




6.3 Politiche e normative: il ruolo delle istituzioni e delle politiche
pubbliche nel contenimento del fenomeno dell'iper-connettivita

Le istituzioni e le politiche pubbliche sono essenziali per gestire
l'impatto dell'iper-connettivita sui giovani. | governi e gli enti regolatori
dovrebbero stabilire linee guida chiare sull'uso responsabile della
tecnologia, sulla tutela della privacy e sulla prevenzione del
cyberbullismo. Queste politiche possono riguardare il tempo trascorso
davanti allo schermo, il comportamento online e la protezione dei dati,
fornendo un quadro di riferimento per scuole, genitori e comunita.

Le politiche pubbliche dovrebbero anche includere campagne di
sensibilizzazione per educare sui rischi digitali e promuovere pratiche
online responsabili. Le istituzioni possono collaborare con le aziende
tecnologiche per migliorare la sicurezza online e promuovere ambienti
digitali piu sicuri. Creando quadri giuridici di supporto, le istituzioni
aiutano i giovani a interagire con la tecnologia in modo responsabile,
riducendo al minimo i potenziali danni.



6.4. Strumenti per valutare il livello di iper-connettivita

Strumenti efficaci per valutare i livelli di iper-connettivita sono
essenziali per comprenderne I'impatto sui giovani. Sondaggi,
questionari e app per il benessere digitale possono aiutare a
identificare il tempo eccessivo trascorso davanti allo schermo, i
modelli di comportamento online e i segnali di dipendenza digitale.
Questi strumenti consentono a educatori e genitori di monitorare le
abitudini digitali degli studenti e di valutare il loro benessere emotivo
e psicologico in relazione all'uso della tecnologia.

Scuole e famiglie possono utilizzare questi strumenti per stabilire
parametri di riferimento per un uso sano della tecnologia e
riconoscere | primi segnali di allarme dell'iper-connettivita.
Valutazioni regolari possono aiutare a identificare i soggetti a rischio
e a orientare interventi volti a promuovere l'equilibrio e il benessere.
Utilizzando questi strumenti, educatori e genitori possono adottare
misure proattive per supportare gli studenti nel mantenere un
rapporto sano con la tecnologia.




Lezioni collegate a questo capitolo

Qui puoi trovare alcune lezioni pratiche relative ai contenuti di questo capitolo.
Sentiti libero/a di usarle per approfondire la tua comprensione o per applicare i
concetti nella pratica!

Lezione 7.5: Programmi di coinvolgimento e supporto dei genitori
Il coinvolgimento dei genitori € fondamentale per promuovere un uso
sano della tecnologia. Questa lezione evidenzia strategie come
l'impostazione di limiti per l'uso degli schermi, la creazione di spazi
senza tecnologia e la promozione di una comunicazione aperta. Le
scuole possono supportare 1 genitori attraverso workshop e
programmi di collaborazione, garantendo un approccio unificato al
benessere digitale a casa e nell'istruzione.

Lezione 7.6: Costruire una rete
comunitaria di supporto

Una solida rete comunitaria aiuta i
giovani ad affrontare le sfide digitali
INn sicurezza. Questa lezione esplora
la collaborazione tra scuole, genitori
e organizzazioni locali per fornire
una guida e delle risorse.
Promuovendo gruppi di supporto
tra pari, programmi di mentoring e
iniziative comunitarie, le parti
Interessate creano un ambiente
digitale piu sicuro, rafforzando l'uso
responsabile della tecnologia.



https://erasmediah.eu/downloads/M7L5_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M7L6_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M7L6_IT.pdf

7. Conclusioni

Nel mondo odierno, in cui gli schermi sono parte integrante della vita
quotidiana, trovare il giusto equilibrio tra essere connessi e preservare
il benessere e piu importante che mai. Questo Manuale ha esplorato |
molteplici modi in cui l'iper-connettivita influisce sui giovani: come
influenza il loro pensiero, |la loro salute, le loro relazioni, e persino la loro
capacita di concentrazione. Sebbene la tecnologia apporti grandi
benefici, il suo uso eccessivo comporta anche sfide reali che non
POSSONO essere ignorate.

Guardando al futuro, la domanda chiave e: come possiamo aiutare |
giovani a usare la tecnologia in un modo che sia al loro servizio,
anziché controllarli? Le soluzioni migliori non arriveranno dal divieto di
utilizzo dei dispositivi o dall'imposizione di regole rigide, ma
dall'educazione, dalla consapevolezza, e da strategie intelligenti che
incoraggino abitudini digitali piu sane. Aiutare gli studenti a
riconoscere gli effetti dell'iperconnettivita e fornire loro gli strumenti
per gestire efficacemente il tempo trascorso davanti allo schermo & un
impegno a lungo termine che richiede adattamento, dialogo e
supporto continuo.

Questa sezione finale raccoglie riflessioni chiave e offre soluzioni
pratiche, inclusi metodi per valutare le abitudini digitali e risorse
aggiuntive per gli educatori. L'obiettivo non e rifiutare la tecnologia,
ma garantire che questa migliori la vita, anziché prevalere. Con la
giusta guida, | giovani possono sviluppare un rapporto piu
consapevole e intenzionale con il mondo digitale, che consenta loro di
rimanere connessi e al contempo di tutelare il proprio benessere.



7.1 Sintesi dei Capitoli e principali riflessioni emerse

L'iper-connettivita € diventata parte integrante della vita moderna,
plasmando il modo in cui i giovani apprendono, comunicano e
percepiscono il mondo. Sebbene gli strumenti digitali offrano
praticita, accesso alle informazioni e nuove forme di interazione
sociale, il loro uso eccessivo presenta anche sfide che incidono sul
benessere mentale, sociale e fisico. Il modo in cui | giovani
interagiscono con la tecnologia oggi influenza la loro capacita di
concentrarsi, interagire in modo significativo, gestire le emozioni e
Mmantenere sane routine, rendendo fondamentale riflettere su come
guidarli verso una vita digitale piu equilibrata e consapevole.

Uno dei concetti chiave e che l'iper-connettivita non influisce solo sul
tempo trascorso davanti allo schermo: cambia i modelli di pensiero,
le relazioni e persino la percezione di sé. La capacita di concentrarsi e
assimilare informazioni e influenzata dalle continue distrazioni
digitali, e le pressioni dell'interazione online possono portare a stress,
ansia e aspettative irrealistiche su se stessi. Con lo spostamento delle
interazioni sociali verso spazi virtuali, anche |la profondita e la qualita
delle relazioni cambiano, spesso sostituendo connessioni
significative faccia a faccia con scambi digitali frammentati. Questi
cambiamenti richiedono nuove competenze e strategie per
garantire che i giovani possano navigare nel mondo digitale
continuando a sviluppare pensiero critico, intelligenza emotiva e
capacita interpersonali.




7.1 Sintesi dei Capitoli e principali riflessioni emerse

Allo stesso tempo, le conseguenze fisiche dell'iper-connettivita non
POSSONO essere ignorate. L'uso prolungato degli schermi contribuisce
a stili di vita sedentari, posture scorrette, disturbi del sonno e
affaticamento degli occhi, che possono influire sulla salute generale a
lungo termine. Sebbene l'impegno digitale sia inevitabile, € essenziale
coltivare la consapevolezza della salute del corpo, dell'importanza del
movimento e del ruolo del riposo nel mantenimento del benessere.
Piccoli cambiamenti, come modificare le abitudini relative all'uso
degli schermi, integrare l'attivita fisica e stabilire limiti all'uso dei
dispositivi, possono fare una differenza significativa.

Affrontare queste sfide richiede sforzi collaborativi da parte di
educatori, famiglie e istituzioni. La responsabilita non ricade
esclusivamente sui giovani: € compito della societa fornire indicazioni,
strumenti e ambienti che incoraggino la responsabilita digitale senza
limitare l'innovazione o) il progresso. Educazione,
autoregolamentazione e consapevolezza sono fondamentali per
alutare gli studenti a sviluppare sane abitudini digitali, garantendo
che la tecnologia rimanga uno strumento di apprendimento e di
connessione piuttosto che una fonte di stress o dipendenza.

Guardando al futuro, la discussione non dovrebbe concentrarsi
esclusivamente sulla limitazione dell'uso del digitale, ma piuttosto
sull'insegnare ai giovani a gestirlo con saggezza. Il futuro dell'impegno
digitale dovrebbe essere incentrato su equilibrio, intenzionalita e
benessere, consentendo ai giovani di abbracciare la tecnologia in un
modo che arricchisca le loro vite anziché dominarle.




7.2 Prospettive future: suggerimenti per il futuro e potenziali
soluzioni a lungo termine per ridurre l'iper-connettivita nei giovani

Poiché la tecnologia sta diventando sempre piu parte della vita
quotidiana, I'obiettivo non € eliminarla, ma aiutare i giovani a usarla in
modo saggio ed equilibrato per sostenere il proprio benessere.

Uno dei passi avanti piu importanti e lintegrazione
dell'alfabetizzazione digitale e dell'educazione al benessere nelle
scuole. Gli studenti devono comprendere non solo come utilizzare Ia
tecnologia, ma anche come essa influisca sulla loro mente, sul loro
corpo e sulle loro relazioni. Le lezioni sull'uso consapevole degli
schermi, sulla responsabilita online e sui rischi di una connettivita
eccessiva dovrebbero essere fondamentali quanto le materie
tradizionali. Le scuole possono anche introdurre momenti senza
dispositivi, incoraggiare la socializzazione offline e promuovere sane
abitudini di sonno e attivita fisica per aiutare gli studenti a trovare un
migliore equilibrio tra vita online e offline.

Tuttavia, la scuola da sola non puod risolvere questo problema: le
famiglie svolgono un ruolo cruciale nel plasmare le abitudini digitali
dei giovani. Genitori e tutori dovrebbero essere coinvolti in
conversazioni aperte sul tempo trascorso davanti allo schermo, sui
limiti digitali e sull'importanza delle interazioni faccia a faccia. Stabilire
regole chiare e coerenti, creare spazi domestici senza tecnologia ed
essere modelli positivi nell'uso della tecnologia puo fare una differenza
significativa nel ridurre l'iper-connettivita.



7.2 Prospettive future: suggerimenti per il futuro e potenziali
soluzioni a lungo termine per ridurre l'iper-connettivita nei giovani

Oltre all'istruzione e all'orientamento familiare, sono necessari
cambiamenti politici e responsabilita nel settore. Le aziende
tecnologiche devono essere incoraggiate, o addirittura obbligate, a
progettare piattaforme che diano priorita al benessere degli utenti
rispetto alle metriche di coinvolgimento, riducendo le funzionalita che
creano dipendenza e che tengono | giovani online per ore. Governi e
organizzazioni possono supportare questo cambiamento sviluppando
politiche che promuovano un uso responsabile del digitale,
finanziando programmi di benessere digitale e garantendo ai giovani
ambienti online sicuri che incoraggino comportamenti piu sani.

Infine, la valutazione e |'adattamento continui sono essenziali. Con
I'evoluzione della tecnologia, devono evolversi anche le strategie per
gestirla. Scuole, educatori e decisori politici dovrebbero valutare
regolarmente le abitudini digitali, raccogliere feedback e perfezionare
gli interventi per garantirne |'efficacia.

Adattando costantemente il nostro approccio, possiamo aiutare |
giovani a sviluppare la resilienza digitale, rendendoli piu consapevoli,
in controllo e capaci di utilizzare la tecnologia in modi che migliorino
la loro vita anziché dominarla.




7.3 Metodologie di valutazione e strumenti di feedback

Aiutare gli studenti a sviluppare abitudini digitali piu sane inizia con la
comprensione del loro tempo trascorso davanti allo schermo. A tal
fine, insegnanti ed educatori possono utilizzare una combinazione di
autovalutazioni, attivita in classe, osservazioni e input dei genitori per
ottenere un quadro completo di come l'iper-connettivita influisce sugli
studenti e di come supportarli al meglio.
Un approccio efficace sono i sondaggi di autovalutazione, in cui gli
studenti riflettono sul loro utilizzo della tecnologia. Un semplice
guestionario potrebbe includere domande come:
e Quanto tempo trascorro davanti agli schermi fuori dalla scuola?
e Mi sento stanco, distratto o ansioso dopo lunghe sessioni davanti
allo schermo?
e Quanto spesso uso il telefono prima di andare a letto o subito dopo
essermi svegliato?
« Ho difficolta a concentrarmi sui compiti senza controllare il mio
dispositivo?
Gli insegnanti possono poi proseguire con discussioni di gruppo, in cui
gli studenti confrontano le proprie abitudini, condividono le proprie
sfide e fanno brainstorming su come raggiungere un equilibrio piu
sano. Un altro approccio pratico € la creazione di un diario tecnologico,
in cui gli studenti tengono traccia del tempo trascorso davanti allo
schermo e notano come influisce sul loro umore, sulla concentrazione
e sui livelli di energia.



7.3 Metodologie di valutazione e strumenti di feedback

Anche le sfide in classe senza l'uso degli schermi possono essere
efficaci. Ad esempio, gli insegnanti possono indire le "mattine senza
cellulare", con gli studenti che ripongono i loro dispositivi per le prime
ore della giornata scolastica, e in seguito si chiedono se cio |i abbia
ailutati a concentrarsi meglio. Le scuole che hanno implementato |
"Venerdi senza tecnologia", in cui gli studenti si dedicano ad attivita
non digitali per una parte della giornata, hanno scoperto che questo
aumenta il coinvolgimento e l'interazione sociale.

Oltre alle riflessioni degli studenti, anche le osservazioni degli
insegnanti sono cruciali. Se gli studenti sembrano costantemente
distratti, hanno difficolta a sostenere conversazioni profonde o hanno
difficolta a concentrarsi senza controllare i loro dispositivi, questi
potrebbero essere segnali che l'iper-connettivita sta influenzando la
loro capacita di attenzione e le loro abilita sociali.

Il contributo dei genitori € altrettanto importante. Le scuole possono
inviare brevi sondaggi alle famiglie, chiedendo:
e Hai notato che l'uso che i tuoi figli fanno degli schermi influisce sul
loro sonno o sul loro umore?
e La tecnologia interferisce con il tempo trascorso in famiglia o con
le conversazioni?
o Stabilisci delle regole per 'uso degli schermi a casa? Se si, come
funzionano?
Organizzare workshop per genitori pud anche aiutare ad allineare le
strategie di casa e scuola. Queste sessioni possono fornire
suggerimenti su come stabilire limiti digitali, creare spazi domestici
senza tecnologia e promuovere un uso sano degli schermi.



7.4 Materiali e risorse aggiuntivi

Gli insegnanti possono accedere a una varieta di materiali pronti all'uso
per aiutare gli studenti a gestire l'iper-connettivita e a sviluppare
abitudini digitali piu sane. Queste risorse includono piani di lezione,
attivita interattive, strumenti di valutazione e piattaforme online che
offrono soluzioni strutturate per affrontare il tempo trascorso davanti
allo schermo, l'equilibrio digitale e l'alfabetizzazione mediatica in
classe.

Una risorsa preziosa sono gli strumenti di autovalutazione, come |l
Digital Well-being Survey (disponibile su Common Sense Education),
che aiutano gli studenti a riflettere sull'uso dei dispositivi e sul loro
impatto sulla vita quotidiana.

Un altro strumento utile € lo Screen Time Reflection Worksheet, in cui i
ragazzi monitorano le loro abitudini quotidiane davanti agli schermi
per una settimana e analizzano gli schemi per individuare gli ambiti di
miglioramento.

Per attivita didattiche coinvolgenti, gli insegnanti possono utilizzare

Kahoot! e Quizizz per organizzare quiz interattivi su argomenti come
I'alfabetizzazione mediatica, le distrazioni digitali e l'igiene del sonno.
Siti web come MediaSmarts offrono lesson plan gia pronti e guide di
discussione sull'uso responsabile della tecnologia.



https://www.commonsense.org/education
https://www.twinkl.it/resource/my-screen-time-worksheet-t-i-1699539990
https://kahoot.it/
https://quizizz.com/?lng=en
https://mediasmarts.ca/
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7.4 Materiali e risorse aggiuntivi

Inoltre, la lista di controllo delllambiente di lavoro ergonomico
(disponibile su Office Ergonomics Resources dell'lQSHA) utilizzata
nella pratica dagli educatori aiutera i ragazzi a valutare la propria
postura e la configurazione dello schermo per prevenire sforzi fisici.

Per un apprendimento piu approfondito, gli educatori possono
integrare brevi video educativi come The Social Dilemmma (Netflix), The
Truth About Boosting (BBC) o la serie YouTube di_Common Sense
Education sul benessere digitale.

Siti web come Be Internet Awesome (di Google) offrono giochi e
attivita interattivi che insegnano la responsabilita online e I'equilibrio
digitale in modo semplice e intuitivo per gli studenti.

Gli inseghanti possono anche utilizzare strumenti di gestione della
classe per incoraggiare un uso consapevole della tecnologia. La
strategia "Phone-Free Box" permette agli studenti di riporre i propri
dispositivi durante le lezioni, riducendo le distrazioni. Un' "Ora senza
schermi" una volta a settimana incoraggia l'apprendimento non
digitale, le discussioni o le attivita di problem-solving creativo.



https://www.osha.gov/ergonomics
https://www.youtube.com/channel/UCu378IVA2__mBS_AO5197FQ
https://www.youtube.com/channel/UCu378IVA2__mBS_AO5197FQ
https://beinternetawesome.withgoogle.com/en_us

Lezioni collegate a questo capitolo

Qui puoi trovare alcune lezioni pratiche relative ai contenuti di questo capitolo.
Sentiti libero/a di usarle per approfondire la tua comprensione o per applicare i
concetti nella pratica!

Lezione 7.1: Costruire ponti di comunicazione tra scuole, famiglie e
operatori giovanili

Questa lezione si concentra sul rafforzcamento della collaborazione tra
educatori, genitori e operatori giovanili per creare un ambiente favorevole
alla gestione dell'iper-connettivita. E in linea con la sezione "Prospettive
future", sottolineando la necessita di una cooperazione continua e di
strategie di comunicazione per guidare i giovani verso un uso responsabile
della tecnologia.

Lezione 7.2: Sviluppo di strategie
collettive per il monitoraggio dei
social media

Questa lezione enfatizza gli approcci
collaborativi alla gestione dell'iper-
connettivita. Fornisce strumenti pratici
come la valutazione del tempo
trascorso davanti allo schermo e |l

monitoraggio comportamentale.
Inoltre, promuovendo politiche
scolastiche e programmi di

alfabetizzazione digitale, rafforza Ia
sezione "Prospettive future", offrendo
soluzioni a lungo termine per
promuovere abitudini digitali piu sane.



https://erasmediah.eu/downloads/M7L1_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M7L1_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M7L2_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M7L2_IT.pdf
https://erasmediah.eu/downloads/M7L2_IT.pdf
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